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CONSOLES* REPOND! 


GONFLEZ VOTRE PC AVEC UN FAUT-ll ECHANGER VOTRE AMIGA 
LECTEUR DE CD-ROM CONTRE UN CDTV ? 
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0OSS/ftfS-CNOC.' LE FALCON 030 
[ACE AUX PC ET A LAMIGAI200 
lAMIGA 600 FACE AUX PC. A L'ATARI 
5TE ET AUX CONSOLES 16 BITS 


CONSOLES 
DE REVE 
NEO GEO, 
KICS, 
COMBO... 


ACHETER UN PC 
ISEILS INDISPENSABLES 
IE PAS VOUS FAIRE AVOIR! 
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Mc lllph Tech. 
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Vni I. .hoeMbom-up la plu* hord de 

• la? Vau. vavles connaître leu» la. .Imuloleur* de val 
» ta.i la. hit* da l*aan«a dom >a« 2 2 


Oui, Il a.* po.albla da décrocher una configuration FC Haut da 
gamma pour mol», do 10 OOO Fl Comment? Fan... paga 10», 


• pdilal Noël I 


MEGADRIVE/SUPER NINTENDO, 
LAQUELLE CHOISIR? 


ioo| 


PC 



Dopult laplambro, Con.ele.. dl.i.qua la «upar Ninlande al la 
Megadrlva. Voici, anfln, lac re.ullati du comperollf da 
l'aanPa. Il la gagnant ad... 


Pour donnar ancoro plu* da puli.onca à votro FC, Il foui ln« 
tir dans la CD-ROM. Un pdrlphèrlqaa In.entoumoble. Voici 
la* molllaur* dUquei. lai malllauro* configuration*... 


LES CD-ROM POUR LA MEGA 
DRIVE, LA SUPER NINTENDO ET 
LANEO GEO ARRIVENT! 
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Or«<e au CD-ROM, val.» «nn.olc peut weui otfrlr da* leu. 
an.ara plu. performant. La Coragral. d. NIC ad aujourd'hui 
la laula a pralllar d'un lai olaul. Mol. da. lailaur* tenl en 
développement pour lauta* la* autre, tan.oie*. Une aHalra « 
• vivra da Ira. pré*. 


la CD-I, .'ad un ordinateur sans davier nul de 
programme* de irai houle qualité. Cala dit. la 
remplacar un ban PC ? 


FAUT-IL ECHANGER VOTRE 
AMIGA CONTRE UN CDTV ? 


FAUT-IL ENCORE ACHETER 
UNE CONSOLE 8 BITS? 
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De ira. nombreu. pas*a.teur. d’Amigo .ont tente, d'investir 
dan. code nouvelle machina. Le CDTV a beauiaup d atout., 
mal* au.il quelque* detaul* gu, v« M . d...» .onnellre... 
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L Amlge 600 ... «her 0-'»" P 1 -* \\ mr , 

i»irie!« «6 bll. •» «"leu. «•»*“ 4“ «*" * ,orl ,, 1 P ro,,, « 0 " Ml 
i, >,u. la. leu. da l’Amlgo 500. Aler., laul-ll acheter un 
Amlaa 600 an 1003 T Tiff répond! 


SPECIAL JOYSTICKS _ 
LA MANEÜE IDEALE POUR 
VOTRE MACHINE 


A fort *T, 0C. Amlga, MegodHv. au Super Nintendo .noue 
mai *6le«tioaa* pour »»»i la menotte la mlawi adapte» 0 
machine al ou typo do |au que vou* pratiquât la. 



SUPER TEST 

564 CARTOUCHES AU 

BANC D'ESSAI 


Peur aihatar 10m août tremper, comparai toutoi I 

. 0 W *•“ ‘ ’ *• 



__ . _ *ée, pelai 0 l'appui! C’ait ouial la mallleur 
mayan da trouver rapidement la numéro de Camalata coma 
peur prail 1er du lait «emploi. (In eago 100, commandai 
dit moinlenopl lat anilant numéral da Cameloté.) 


iUPER TEST 
>14 LOGICIELS 



Tlll a deiertlqué peur vaut 014 logiciel* Ou hit Inconlour- 
nahla au« Hep* qu'il tout absolument éviter, le auper toit ail 
la livra do cheval du vrai joueur micro! 




Idleur,, revendeur., beullquat, al*, faut la. .entait, da l’uni- 
leniole ol mine. 


Ven» I e 
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Salut a tous/ 
Bienvenue 
Guide 93 des Joux 
console et micro, un 
guide conçu a l'Ini¬ 
tiative des Journaux 
Tilt et Consoles* et 
de votre émission 
de télé favorite : 

Micro Kld's! 

Notre but, répondre à toutes les ques¬ 
tions que vous vous posez au moment 
de Noél, vous permettre de sélection¬ 
ner les meilleurs Jeux, vous aider à 
choisir votre future machine. 

564 Jeux pour consoles. 614 jeux pour 
micro-ordinateurs, 22 super compara¬ 
tifs (toutes les courses de voitures, les 
meilleurs shoot-them-up, les plus beaux 
Jeux d'aventure, etc.): toutes les car¬ 
touches et tous les logiciels dispo¬ 
nibles a Noél sont présentés en détail 
dans notre Guide 93. 

Sans oublier, bien sur, les 24 meilleurs 
Jeux de l'année qui ont été récompen¬ 
sés par les prestigieux Tilt d'or. 

Coté matériel, toutes les consoles, 
tous les micros sont au rendez-vous. 
Tests complets, comparatifs brûlants , 
le Guide 93 a été conçu pour que vous 
puissiez choisir la machine de vos rêves 
sans risque d'erreur. Combo. Mega CD, 
SFC CD-ROM. Falcon 030 . Amlga 
1200 . CD-I. CDTV, CD-ROM. de nom¬ 
breuses machines, de nouvelles techno¬ 
logies arrivent en force. Lesquelles 
seront encore là demain? Dans les¬ 
quelles Investir à coup sûr? Nous vous 
donnons des réponses claires, précises. 
Avec, en primo, toutes les astuces pour 
ne pas vous faire avoir au moment de 
l’achat. 

Au cœur de tous ce s dossiers, le grand 
match Megadrive/Super Nintendo, qui 
a occupe le devant do la scène dans 
Consoles+, trouve enfin une Issuo. Je 
vous laisse lo soin de découvrir en 
quelle page I 

Bonne lecture, bon choix, excollent 
Noell 

Jean-Michel Blottlère 
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Stree* Fighter (Capcom) sur Super Ni 


insoupçonnée. e! il Ml passible ddla- 
txrer ras tactiques d«tl*qus et ce 
défonso tta pousMo* Loin des 
botWlM dotes i eniralnerrent 
devant vrc- payant. Dans cas deux 
oui ds contoat, jn prodevient / te 
nloucnabe 'ace a un |oueu r talon- 
tuou>. nas Inopôhmonlô La |ouabi- 
>t« coTpow'to «ssenhofe d un bon 
fin Oa wMl. ,1don: po'mis 3 SFII 
au rave « Tlt .3or World Ma-oes a 
Ou* ojant 3 lui la carte de la Mme- 
Bure a.tc Obs corfeota c*js spccla 
rulaires ce qui ie rerd à C'emére 
vi* plus atlrayanr Mas lin p-o« 
MUiionl mcannaitie au lape-ù-tral' 
ae 'ut la valüut tactique de l outre. 
5FII a d&itouhfi sco Tis clc» &àas a 
sontnteiipenra' 

Mwc Mentor 


TW MT 


' loin Tout * mon* la vu. lout le ' 
inonde en perle, mus rares «onl 
ceui qui ion! parvenu» a vaincre 
ram mlsswt. uni ( action est violent*. 
Kcroyawement .apide e* 


mon pouce! Pour- 

Wr. 1 qu0 ' a ' ,0,e ,e i°yp“ a 

f Nintendo esl-ti si petit’Apres a 
peine trente «cures de Street 
Flghler U (daftlee). fc ne peux mente 
plu» loucher mon pouce! World 
Heroe», même si le le trouve plus haute 
lupose au moins des excellentes 






















Après une délibération ochomée, c’est Gâte 
ef Ihunaei de Hudson Soft sur PC Engine CD 
Rom qui rafle le Tiff d'or du meilleur shoot'em 
up de l'année. Un vrai tour de force quand 
on cannait la renommée de ses 
concurrents : lost Resort sur Noo Geo ef le 
tout récent Axetay sur Super Famicom. 


(Hudson Soft) sur PC Engine CD Rom 


« Kc-tort 


I nf.o un JfU * I* 
■vuitrur de cette 
coniolcf A deu» 
.Jiiitjlt flu TWI 
(5 or. 


oar la pu 
































MeHleun Jeu de PU ris 



le changement dons « continuité ? Le peM 
hensson o encore frappé . Pont « deuxieme 
fon consécutive Sonic, célébré mascotte 
de Sega atteint fa plus toute des pfotey 
formes de fo cuvée 1991 La paisible de 
rouer à Peux simultanément est la principale 
innovation deceieu signé , bien sût. Sega 


Sonic 2 (Sega) sur Megadrive 


ONIC 2 


































CastIevanîa IV 


F PM,SW 


’rfier le Caslle 1 


Nintendo Ce / eu d'aclion à 


nation enlevée de 


Deserl Slnke sur W. 


uaDle conversion 


sur Super Famicom. 


Super CastIevanîa IV (Konami) sur Super Nintendo 


Un proDWn» «uDttsl* toul dé mime la 
trop grande facilite Ou |eu» Vous 


si) 


n * • 
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Meilleiin Jeu d’Acrion Console 























MriHevn Jeu d’Avcttrune Console 
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Legend ol Zelda (Nintendo) sut Sud# 
Nintendo constitue lun des titres phares 
de t annee 1992 Ce jeu d'aventure animé 
est dans la trgnee des precedents 
épisodes de 2eldo sur NES Mieux. H 
exploite parfaitement la Super Nintendo et 
a été totalement francisé pour sa sortie 
sur notre territoire. 

urrs ;ss 


laWa u'M! 
Iir>«inuil lai 


Do ou k i«n premiers 
épisodes de /oi O.i. ici 
■ur Nintendo 
i .ivenrure .» «>*» 
largement gagne en 
richesse et en stratégie. 
Min le» amateini ion» 
enter nombreux 
mpmc sur B Oittl 


wii du p#r,fitier dans 
eouve» des Bonus 
» «enconlies ojb vous 
mn<*onlcWKqu«4 




or 


Legenq 


l'SODVSS!^ A 


i'( 


MS ISO mal a venir a 
rVondaibov V 


ZokJa 3 el co 
leurs d’avom 


U/ondcitooy V de Seg.l 
lu» Megodnvc est aussi 
performant que le» 
precedents épisodes 
rootciols. I aspect 
.•vemurc est moins 
développe que d.i»is 
i J. 
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,. -oorse s 'est terminée au mh l 
wer Monaco GP II de Sega a fini par 
lempoder lace à Trosh Ralty. un titre 
Ne0 GeAetTopGeor.ua classique 
j» la cotise d'arcade. Ce qui a tait 
craquer le idty? L'aspect simulation 
du :eu Sega e' ses très nombreuses 
options 


Super Monaco Grand Prix II (Sega) sur Megodrive 


îop Cr.M. de 
Kcmco/GrcmUn 
iu' ^uper 
Nintendo, 
c eu qcni.il car 
la tentation de 
wiietse eu bien 
rendue cl 
i option deux 
joueurs 
p.n uonnamc. 


& partait 01 mal à 


^ nombre limite de dfcults et te 
.e i on ne pusse oos joui» A 


Toute 1.1 puissance de la Neo Geo au 
service <1 une courte de voitures. 

C est Tresh IJally. de Alpha sur Neo 
Geo Cher, oui. malt ç.i vaut le 
drtourl 


prend vralmenl son pied • «oncer 
comme un malade tut la piste de la 
Principauté De plus, des nouvelles 


digitalisations graphiques, dont 
certaines sont animées, viennent 
ajouter un peu de réalisme a celle 
supeibe simulation. Seul le 
son nest pas e la hauteur. 


Mei tienne Connse CoNsole 





























MeîIIevre SîmuIatîon SportîveCohsoIe 




Celle aflaj 
lation du f»f 

Pan/a Kick Boulng c - _ 

aucun doute l'une des meilleures 
simulations sportives Ne vous 
attende* pas a vol» voire adversaire 
s'écrouler au moindre coup de pied 
comme dans le premier ‘Irile tlwm up" 
venu- kl le reel-sme esl de nguour et 
la victoire se mérite vraiment. Pas 
question de taper comme un sourd. 

Il vous faudra taire preuve d'un 
minimum de linesse. C'est 
rare dans ce type de (eu ! 

Marc Lacombe 


✓II* 

nui U Vu 

Uppercut chatsë arrière , le challenge 93 
des carlouches sportives lut explosif Le 
vainqueur? André Porno el Loriclel avec 
leur superbe Best ol the Besl. plus connu 
sous le nom de Panzci Kick Boxing. Une 
simulation qui laisse des traces. . 


Best of The 


ovn | gui anl hrconvé- 
nior* d'êtie ttop sou.ent 
dltialosapéie* Mas. 
patience 11 faudra attendre 
I» début de 'année pro 


a à ce csmbdt super- 
Istc. Super Dunk 5 hot 
Super Famircm 


prace u(kcoio lamemada :otio 
cartouche le tmkut. n‘»f pas crgi- 
nal. en revanche, chapeau bou» son 
animation! Los pu ours bougent dans 
tous les sens, iiissutin l'imprnaslon 
qulls sont loiaemer* aucnun.js Lo 
changement des anges os' supe- 
hanl. comme s't y av«| plusieurs 
caméras placées ai/cur du terram 
C'est le lameu» mode I qui est us 

Méat Tr in beau mois dllldt- a'inaT 
KBor — C'Mt d'WlBurs I une des >» 
sons pou' «squollos • nnw pas Tj| 
d ot — Gi*or Dur*. Snpi ■« pourra 
«adulte que Ms amou-u. *1 « 
Oream leam 

Sega touiuurr. parmi Inq louchus 


Olymplc Gold. de 
Scqo sur Metfddrlvc 
pour fêler les 
derniers JO! Mais 
certaines épreuve! 
auraient pu êrre pim 
ininnm DommAnr 1 


de son ’potfair' al de lui lairo aug 
mentar s« capacités physiques Cel 
aspect TJmulason' donné au i»j 
kauto sa nr/ifrsse. Les pales ? deui 
joueur* renlwwnl mcontestablemeni 
l'rtérèl du |BU Avec Best 

ni itu. R*-l -«*«, écart.. 
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Si Krusty's Super fun House de chez 
Acctalm a été élu Tilt d’or du meilleur /eu 
cfaction/rètlexlon sur console, c’est parce 
qu'il mêle habilement plates-formes et 
réflexion II remporte aussi la palme de 
humour el le trophée de l'originalité. 


Krusty's Super Fun House (Acdaim) sur 


Krist/s S.F.H. 


DlNleMt 

I Or no pus craquer 
i pour la baraque intestée 
i de rata de Kruaty. surtout 
quond on eal comme mol un 
inconditionnel des sbnpsonerles de 
la petite lamllle drtomer et Marge. Ce 
leu est une réussite lolale qui méU 
rélleilon el humour, lalsant même 
parfois reiwenee a certains épisodes 
do la série Le* rais de Krusty vous 
donneront autant de plaisir el de fil a 
retordre que d autres célébrés 
rongeurs, les lemmtngs' 


I* 

* 


0 MÉKSKMER 

Jj-at 

ancorc 

tu damier mjmonb Kmaly * 

- q u o- leva de» cheveu» 

.# ’out ncuveau arcduil «tan 
j ”moi avec lun des flirt 


d*rJOn.'éltn«on dont lé 
«autours été reconnu, Soo*' 
un hattfué des places 

Après OM heures de as 
de tes: iiyce eu» de 


7e vj Acdaim offrait un |#u 

W « 

iieu< et plu? durant que 
odoel 

«-si y » lorWnne comme 

. rqs 4 l'envers. Le héros 
éCouaM» des «al» qu han- 
Mon m les smdu>sanl vet 


t u* M ctatgenl de la >a«o 


iun 


o 


.«i «12 e.okiér est très coloré Ld scr* 
img suit avec fidélité les dépiane 
mens du personnaoe Ainsi, il ost 
aisé Oa saulor de flale-torm* on 
plaie forme, iouemen| pour le 
piE«»i II y a cinq grands mondes t 
««olivor avec ur système d» mif 
nsyd elllcaca Knaty's se révéle déa 
pour naivjyif sas "ouxones. Avec lia, 
on -'ü -oa pas le lamps passer c'est 
le seul ‘repn>:ri«' que l on pourrai' ji 
Wml 

En ce oui circemo lut dau« autres 
ilmt nommés on aura't pu penser 
qui* es consola* po.iabes ahaenl jo 
'are c-aiôyc* - air les gros cavoros<é 
Ois Eh Won r»nt Tant qu't * aum 
»s cnMuitJ me que Super Stovc* 
sur L»n* ou BuOble Qbost sur Gamn 
Boy, le» pMtessours de podaMus 
n auront aucune crainte 4 aud 1 La 
petite bcule de oo»t jaune pou'sui) sa 


a loue ve<» la goira Sonadap- 
su a console tf Atari est une 
Je promise Ettetsdeioom. 


sonei sov. 
rè parta'e il S'tn est 
«n oour que mis eflorls 


soerr rcwimensés d'un Tlttfor 
Son nf.nou ce OMlculté Irop avivé 
relégué 6 la seconda piaco 
C'est un peu la même picOléme a»ec 
Bubb» Ghost Dmget une bulle tfalr 
par I intermédiare d ur laMÔTO 
demande beaucoup d'enMinemenf 
ot u" bon sers de l'anticipation La 
tinaue du t»an et l'animation tlude 
n ont pas sulti Comme Super 
5-we*l> .1 a la déiavanlnge tfétra 
une adaptation d un .ou micro. Cette 
année c est t'ongnaMAot re Irai- 
cneur qui ont éi«t 'ftrampaniôes. 

ueuent Defrance 


CJL? 2. 


O 

O 

i 

va 

O 


rm 



J le» fenldmc» i 
C Bubblc Gbost 
t Boy 
;|, Il faut 
i velours 

_ t nommé 

tre bien, s'il en 

_oln. la valeur 

i portables 



Quand 

, - découvert 
Krusty s Super Fun 
House sur Super Femlcom, 

I al tout de suile croqué pour les 
décor», lés couleurs, la musique. Il 


décor», lé» couleur», la musique, la 
louablllle En lall, c est le premier 
Dire qui m e replonflé, el |e l'an 
•merde, den» l univers caose-lôte de 
Lemmlngs. En ce qui concerne Super 
SkwMh bravo pour celle odaplallon 
sur poriobio le résultat esl loul 
aussi bon que le* versions plus 
anciennes, notamment aur 





























r ies strategie «Bigame sonl trop ^ 
ares et souvent de prêtre qualité « 
(allait absolument lelitiiar Warsong' 
Pour une toi*, les combats sont 
Intéressent* et le contrôle ou lovpad 
est vraiment ben conçu Cl naturel Ce 
n'est pas pour cela que le scénario 
, manque de prolondeur, bien au 
L contraire! En espérant que ce A 
^ Tilt d or relancera U mode du A 
l\ »a<game console... 
t». Marc Menrer 
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Z 

© 
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o- 

•T 

Ê 
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POU, ce challenge 1992 des leux de 
stratégie sur console, trois titres 1res 
distincts ont été retenus Devant Chess 
Master, nominè sur Game Gear. et le 
fameux Elite sur NES. le WOrsong de Tteco 
sur Megodrive décroche le Tilt d or Enfin 
un véritable wargame sur 


Apres un Ton succès 
remporte sur ml cm 
Elite (Imaginée*! frappe 
tur ccimolc. Set rivage» 
tort tels que certains 
rrrlactcuu rve travaillent 
plu» pour Console»*, 
un! ils sont In space't 


Warsong 


ainsi que c«n<*'«5 
novices. Les bandes 
senoros. quant a elles 


Ira*. Cl.- 




place 




eoc- 

nomoOeWsisonyasi 
partage, r* qui a|Ou<e 
encore nu ptasu de 
|**i i* grard nombre 
«h mfcstars popasêas 


ie ràiro avouer il p 
sance des troupes 
gérées tuutcBagarantii une très 
longue durée do vio a ce Mut vrai 


t-sl donc parce que c est un véri¬ 
table warçjrnequè Warsong est 
le lauréat do cette catégorie Biné 
sur un scénario relia «t |V«in cb 
reOonOrJSOmçntt ce titre Mnâflcie 


mort passionnant Pour tond. 

ira. 

ayons une lots oe plus rwcixir* 
i'e «pression consacrée: le*. ,yi 

oteun: 

oj genre serwit comblés i 


Nommé en deuxième position 

Elite, 

doit te genre n« rMcte à dér 
relrcuvo 10 par la uoevé de li 
lit»i de mettre en avare la qua 

in» ae 
i pcoc 


l.iu. do sirvogm Sa psuiiAnco ot 
ses rrés nombreuses options de 
en loin un aove'sare idea. tant pour 
le joueur conlirmé que pour te «Ou- 
tant Possédant une ■rrçresacnnonle 
b»ty ornèque de 
coups et un etcoi- 

lentriveaude|an, -w 

Chess Master sur la 
portablo de Spo,-i 


iquo quo 


sa conversion eut NE5 5-3 
•n ta» un |»j don» un peut dr 
mert taire la tour l procure i 
constant et nécessita aa via 


En une onnee. 
nous voyons passer 
des centaines de jeui. Ci 
bons, de très bons, d outres 
nettement moins intéressants ti 
tf®9 rarement, le genio pointe sou* 
couvertures plastifiées Warsong «■ 


tOu> représentés grophlquomant, en 
qui rentereo énormément l'ambiance 
do ta pane et nous rtangt? au 
l aspect austère des wit'oames ci»- 
siquas. Los wmbuts an devetowort 
dan* vire repréMntaéon claire ot 
i t»on ojlc<*o ch «il séaura sers 
doute tous '«o omaloi«du genre 


ouor 


de cas jeu» qui vous retiennent me-" 
quand vous êtes Oeya en relwfl, de c* 
jeu» sur lesquels on passe nuit *P" 


sera pjsjiUfl do amt 

Co'esoace otojrftu: 
ses minions iflécvUè 
Enln !>ess Muii» • 

Bîl Hl l/»»Mrll jiJi oc 


(•ui sur lesquels on passe mat , 
nuit. Bon, vous l'aurez compris 
l'adore Warsong. C'a»» un , 
wargame, et quel wargame' M 
Joan-loup Jovanovic 













Il semblait invraisemblable de ne pas récompensé/ Elite 
(Imogmoer) sur NES. La qualité de la conversion de ce /eu 
micro sur la console Nintendo est absolument 
irréprochable. Il oppode une réelle nouveauté dans une 
"cartouchèque" 1res nche mois dotée essentiellement de 
/eux d’action et de plaies-formes. Comme II s es! frouvé 
devancé par Worsong dans la catégorie stratégie, nous 
décidé d’attrlbué un Prix Spécial du Jury à ce 



La ictruL* 
d .Ktion ion! 
nombrcuiei 
dam El<tr Lors 
Oc vos va ri ici 
d.im I «pare, 
voui nique/ de 
rcnionon de 
redoutable! 
pirates 

qui en veulent .« 
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Récemment orrlvè à ta rédaction de 
Consoles - te Super Mono Kort de Nintendo 
, a rapidement décharné les passions. 

! Cette course de karts Dosée sur le monde 
! de Mono est au moins deux lois plus 
marrante que F-2ero, puisque deux joueurs 
peuvent s'y affronter simultanément Et 
puisque aucun de nos testeurs n'a pu 
décoller du siège du bolide , aucune 
hésitation possible. Super Mono Kart 
décroche le Titl d'or Coup de cœur de la 
rédoction de Consoles 11 


SlDER MaMO Ka 

_C__ C.uîrAU 


SUR Sup£R FaWICOM 


/Uor» que vous 
essayp» tfêvlter le» 
pièges du circuit. 

vous pouver Juge» Oc , 

deurième portion 
lTétt*n 


Voici le» huit 
personnage! pilotée: 
tout 10m mue du 
monde «ntuOque tic 
Mano On reconnaît la 
prlnccuc /élan, roshl le 
dragon lulql. etc. 


in OHCt 


L«C'ftn otv |«u I M Ilvvi unouit* 
d«no « WIU a« lit lutugigi Cm. 
^uen%o»i#lro < Uci*nit,iv« u 
• Pi'uon.n «» eu ptirmw r«vc>r u . 

9*h*iM*0ufurun ... 

|Ouvin« uti*;t»i tjngo rt*. kart m 
un# potion o «on» ru* itMitu 
MfcKNUt AMu>« U r-iou ,n. 




Cc*t bien sûr en 
mode dcu« loueurs 
cjue Super Mario Kart 
ut le plut amusant. I 
Faudra tenter 
d envoyer son 
adversaire dans Ici 
décors pour terminer 
sut le podium. 


o 35 


















SupER Mario WorW 










Me il le Lin Jeu d'Avenrune Micno 





Celte année, les délibérations pour 
l'élection du Tiff d'or des jeux d aventure 
ont donné heu à un débat enflammé. 
Finalement, c'est l'univers délirant de Rex 
Nebular (Microprose) qui l'a emporte sur 
/ ambiance féerique de King’s Quest VI et 
sur tes Pes à ta Mondwesf d ltemam 


Dana la cate¬ 
gorie de» leur d'aven 
lui*, la choli n'a pas «lé 
facile Certains seront sans 
doute étonnes de n# pa» y voir 
tgurer les jeu* lucastilm. Il laul dira 
quavee Re* Nabular, Mlcroprosa 
dépassa - qui l'aùl cru? — le» 
spécialistes du genre. Mal» Klng 
Ouest VI, I aboutissement d'une 
supetbe série, et Etarnam, un 
logiciel bourre d humour el 
w d originalité, ne sont vraiment 
pas loin derrière 
Dogue de Mauve 


Nebular (Microprose) sur 


NeIhIar 


• Dam Ro* Urb,la- r» 


JVC >•*>!• rcui l/Vroao:. les 


i a mesure «a n U'vru ue 1.1 a» 
KC«. Pouf couronner le tout, le» 


' (1,'iuiiun ci. 

ne Une 


*■-'101 plu, difficile 

lu,* ||*S ! pu ode 

Mtéowm Un 


et d un un < i« •) qui 

** Ou lOM r*«Kil KirgW Oue.t V 


U VI 


* 














i Software/ 
Uir PCI cil 


UItîma Un(IerworI(1 


HL YvjlC CK YI' 


h O 


, au e Dunaeon Master o marque 
iov* c'est maintenant au tour 
hmaUnderworid (Ortçtn/Electrontc 
I & tévctutionner >e monde des leux 
Un W d'or largement mérite lace 
Vit et à Black Crypt, deux 
s de faite, mais tellement plus 


crypi 

Ittcilionll Ans 
in- Amiçn) en 
anim'nienl irei Beau 
Mai» U manque un 
peu a 0'iqtn.iülé ex 
n> pu dèirothet que 
la millième plate. 




Micno 
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iltal y Vlv 

Quelle belle année pour la simulation! 

Le choix o été très difficile font les jeu* 
étaient de voleur exceptionnelle. 

Mois il /allait un vainqueur et te somptueux 
Aces 0 / the Pacific de Dynamtx/Sierra a 
battu sur le poteau B-17 et faicon 3.0 
Un ban de ta part de tous tes pilotes ! 


of lhe Pacific (Sierro) «ur PC 


mao « oui imposa une participation 
lelaO du iouow « dënarauont Oflî 
cou* nomnôs a ce Tït d'y 
En matiero oo émulation historique, 
la seul loQCifll on mesure do lui» 
comre «cas était B 17 Flying For¬ 
tes* Celle magri*auo roccnaiéutiyt 
de bomba-dly présente* I cdgraillé 
de s'attacher » slmUer chacun des 
postes de la ion*'»»» vojinta 
Potrqtci séjlnnwil un «zassfi pour 
ce |ou fi >a réalisation unpoccabie? 
Parc* qu'un plots a beson avant 
•oui da vo«f e( que Uicroaosa l'a un 
peu OuOlé en contrôla plus 09 


ious >m »muUlBi« de vol de 


eradoiés Rev 


Ire «Jour lochi«rogoue e 
adhésion complète au |t 
qu'il en so*l, co* Iro* i«i 


iit d'y son 


jvemunt rfspous- 


Ptloic. radio ci 
ml bailleur dans 0 1 7 
Flying Fortrett sur PC 
le soin apporté par 
VUroprcne A tronc 
la vie d'un équipage 
de bombardier porto 
cette simulation en 
deuilème place 


Trois nommes. 

P Irois jeu* PC. Chacun . - f 
nécessité non seulement une i 
machine muscle* mais souvent \ 
de modltler sa configuration. Ne 
boudons pas notre plaisir. Aces ot The 
Pacific est tout simplement sublime. B 
17 d un réalisme étonnant, et Faicon 30, 
maigre sa relative compte.ne. est peut- 
être le simulateur le plus complet 
, actuellement J ai personnellement un , 
L faible pour Aces - eh, cOloyer 




Q B-J7 FLYING F0RTRE« 
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Malgré le nombre Impressionnant de Mies 
en lice cette onnee pour le W d 'or des 
meilleurs graphismes, la rédaction de TUt 
tuf unanime. C'est Inca de Coktel Vision 
qui décroche la timbale, suivi de très près 
par King's Quest VI et The 1 ost Files ot 
Sherlock Holmes. Résumé des faits 


Superbe uiutrnu par un iténnrto 
Bien plus inuicl* qu* icu» de» 
épisodes prérOdents King » Quetl VI 
vain attend »ur PC pour le début de 
I ann«fi. Un (ntonlournable pour le» 
fanai de Vlcrra. 


parai&«nl d'us 
vraws que naton? 
Mis à pal las 
combat* * la 
Wlng Cwmanoor 
ou à la Sla* W»s 
à bord du T»,mi 


soaua 


al, ce sonl les 


cônes sur tu 


caravelle qui 


:>'*■ 


Ijnjorvy.'ia on 


laonno da nos prés Las lecn 
r.qu-06 ce desan nom beaucoup 
rnns corrplores puisque disque 
en an a aie dessiné a la main pin» 
'oji Wm»ema"i dQUalise et n-lru- 
.aille Mémo ai lo t«i»*.al n amva pas 
a j cfavilie d Inca. les g-apNwnes 
dOvolcppent un** am&ance qu II nous 
latl.vt sou gner i© Une muliilude de 
dfilals 01 d ammalions leur donnent 
na et do fantosiiques sOquenaM 
animées scande"! 'a.enlui» Inca 
cuu-plé. Km;* Oued Vittonoiioe 
dru pus emu» graphisme* vus a ce 
lojr sut PC 


nages 


beau H vous vous 
tenu une <tee 
asuu |U6tel En 
co<iit B p»to, l« 
.»ClH>"6 iJlQrlSéllS 


olui rost'entn» La pvoluslon 
dirnaao;. e.tiaoionaies dont ds 
pj:« ce muet du |i»u mulomeda s 
PC en la* une vOn’able p«e de 
coUoctl.in Faco •• de lofes qu»m 


Autre litre tema'qué celle année. 
T|>e Lost "tes or Sberto» Ho mes 
arme en troisième pw-Don avec 
des graphismes s.s»inerr*M 
ombres Dur.equûliioirrepro- 
is carvorinent partale 
ment 3 recréer a f écran lo climat 
du i ordres du début du sttde 
Ma* si 'os pe-soviagiK *a«l tous 
ddès d anrraiions perwnrehes el 
il les gophicmos MM unième 
ment liimllM il ny a « '(en qu 
puisse (iMiOne- Inca ou KQ VI. 

Thomas AJ..*»die 



















Sur ST. Epie dCKèa 
uirprcnmot de «api 
meme dam te* 
spquence* qui mer 
en *ccnc un grand 
nombre de «pntM. 
tré» bon tort léçili 
ttir PC ei Amiga 


* 

•s 

« 
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Qui n'a pas craqué devant les animations 
d'Atone mtheDark dlntogrames ? C’est la 
preuve en secteurs et en octets que I on peut 
insuffler de la vie à un jeu d’aventure I Bien 
loin derrière, Inca sur PC et Epie sur SJ nous 
offrent de très beau * ballets acrobatiques 


Z 

* 


Alors IB. uucun 
problème! 51 ca no. a II 
tenu qu’a mol, Alono In the 
Dark serait Till d or dans 
pratiquement lotîtes tes catégories! 
Mais il taul bien laisser de la place 
pour le» autres... Inca, pour sa pari, 
utilise tort bien les images 
precaleuiees et Epie proille d une 
animation 30 exceptionnelle. J al 
egalement une pensee pour 
Flashbock de Delphine qu» aurait 
mérité de tigurer dans 
cotte sélection. 

Dogue de Mauve 


L h»urou« mOanga do b t 
i en 2DI et do 


maos loox * 1 
3D surfaces p«iir« (pour les person¬ 
nages et les objets) donne un réauilal 
plus que corvoinca»' Vous no voyez 
pas par tes yeu* de vtjire poravi 
nage, mal» via un systemB de carrié¬ 
ras aj nointre de ircls. voie qaslr*. 

Mnel 


vous apercevez voire héros en vue 
latérale et. tinsuri daprès, voue ta 
wwez en vu# aérienne Cela donn* 


leur dl*' Mm H 
p-ncipji Losdfeco'si 

, ma i ils ladaplenl omit 
; angles de 
vi* CÔV* ammaren. autre les dépin 
ss vanfrs dos 




^ Alone in the Dark flnfogrames) sur H ] 

AIone ’in tIie ÜARk 


lare, combinte avecun&ji 
coiMou... De plus, lorsqu» 
sloppsz tout mouvement, vi 
COnlTUS 3 rergardor à ûrcre 


I fanes lare un quan de ic 


c», mémo aore» qua vojî a- 
cesse do te lare bouder GrSi 
prooc-îsas lechmjjc-s innova 
Atone In lhe Dark. «raie Irca 


Ui a r jrn.yni piusauu a egaier 
sur PC Bravo Bl u" 0 'jrd ’norc 


irvynai Ale«arv*-e 


1 V 


toupies’ 

Il eut vrai qu Inca propose Cut, anima 
itore moucMWs» Néanmoins, le i-a 
vail réalisa par es p'ograiTimiKirs de 
chez Cokiel vision ost iieauiajua 
moins spectaculaire que celui laumi 
pai In geni d'Wogiamos Très 
rapoo sur un PC ’3EG cadoxé j 35 
MHz Inca n I avnntaoi» cé«ain n. 
r«let 1res honorante tui un oulii P( 
Le platage du >alv.>'>iu i«*Dür<ii>: i 
de la cara««lla, 'es combat# cüim 
es conqu^lsdorst uni d'un» 
llurtté qu lrca rempor.t (uni io mur. 
sa nomnailon Du triv*irtcirif«r.u 
Ouonl a Epi: sut 5T. iiouiome 
nommé, i mtfo Qrqomun! en 0 », 
sou» des dsu« |oui préoiDL p«, 0 .- 
lant. la coTüinaiso» r» bur.ip* bi de 
3D or. sudacos p«lr»m «yfi», 
nltaqua» et des suive* <. JC fi M «tes 
» rnpieiio et do llüdilé 
i dan» iKqueiloi pi u 

sau. OmcoI 

i. «i te» anima- 


programmws qui n'oub teni pas 
i te St est viuttuis vivant! 


Alono 

In the Dark dé¬ 
passe de loin tous ses 

r , concurrents I H exploite le 30 
comme nul ne levait la" 
auparavant. Utiliser pluttw'* 
point» de vue pour vlsusli**' 
même scène, c as! cotte Idée 9""*' 

a in lait un véritable Hlm dont vo;. 

la h*ros ’ C'est cette original' 
qui. à mon sens, lait du M" 
d lntogrames un des meilleur» (*>• 
de l'année, (ace èceu. qui gèrent 
1 Lia 30 d'une manier# trop 















Dune 


Une bonde-son doit à la fois offrir des 
musiques et des bruitages de qualité, 
mais aussi coller parfaitement à 
'aventure qu elle soutient... Dans cette 
course aux décibels. Dune (Cryo Virgin) 
est te mieux placé. Le voici sacré Tilt d’or 
92. suivi de près par Kyrandia et Inca 


' tM*r unn Sou"d 
o Roland MT32 pou' 

•oi port «ses "îrt odies 
Chaque «eu«Ju 
• Viandu» oïl t«rrt par 
do îyil"6*o app'o 
ntbinut tnotceau» nvii 
rsot*Bnv liteau* 
mi* «H sonl pcn» une 
cmb* 1 dans Ininban- 
imo do i rwiouo La iniii 
’antiï If. ariaina oroin 


qu un çu «lune n«( rr«?7 » ,r Q^ ’ 

fliniM in» brumes qui no sonl pas 

;oinnt -assez rares No loupez pas 
l'amvéo ou ver i>" q'ondonvjnl qu 
‘i orondsiart |usqu â ce que l'an- 
ma sc'*e « »u 5 le sable Houau 
Une bande-son unique au serve* 

• ire aventure u'«que r- scm 
:»n'e c d -ne durfle de yi« conae- 
quenc-, cacest du Tilt dot bien 


Myranoin ne virtjrn 
G.imci «ut rc Une 
o.indf-ton preique 
Au»«( envciutanir que 


• • 


er il 


u ai'lu* sut p C 


* iq tsarce s :-' 


«ouïe* de magniMQues 
i du folMote mca 
01)5 U barde son d ini 


> 'a cnivae-sor de The legend oi 
Kyr-infla ne |oud pa? de tous les 
aïoj" decoio de Csina. elle n'en es 
ras msn? eovoùurte I laix»a 


••a soi»* >•'. 


1 r>' 


Me ilie une BA*de 
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5 mt d'or des leux d'action Prince o< 
Persia de Brodmound su< Macintosh t 
J ‘ace à deux autres meçc ruts. : oc: et 
, 2 ’rolect-X sur Amlga. ie tev de Jordan 
k Mechnet est aussi le symbole de 
| / ouverture du Mac au monde des 
leux vidéo. Une très bonne nouvel 1 1 


D • 

II** MOU* flfB 
pNsmes. des animations 
superbes. De (ouïes les 
versions mkro Pnnc# ol Persia 


line graphiquement. J ai même rejoué 
a fond celle version, alors que | avais 
delà ftni le jeu sur PC! Je souhaite de 
tout mon coeur que les éditeurs 
commuent à développer sur le Mac 
d aussi grands solls, pour que celle 
machine puisse enfin faire un peu 
concurrence au* compo¬ 
rtes. Thomas Alexandre 


Prince of Persia (Brodemunai sur mocmt.; 


Prînce of PERSII 


allé irnôe, leîrt dot Action 
micro s «si dspul* nnbe Pnnce 
ersla su Madmush Zool si Pm- 
X sur Ansga. En regardant la 
deanomnée, Pnncc ot P«r»ü 
dliutsidra un |eu su' 

:ntosh rstte machine do travar'. 
mnencvr (a crème a en crames 
|ou«doCon*Tga?Pro)wlK 


m ud su’ «ne machine Do 


Aucune de* dou* versons n a été 
négligée, ce qui pormel a n Importa 

quoi possesseo 


de V ; 


n'osl pas urvquemc-nt le |«u oui est 
récompensé», c'est aussi louve»- 

onln de Kn "ghetto' el s ouvre au 
monde des jeu* vidéo. De p>js on 


pVj* tfMleum ■ 

'ntéroawmt a cette 

machin#, et i« 

anopiattons de 

manM-nTflM • 

*C au Amga com- 
tohte sur Ma: (Wily 


Bonimr 


-sens 


<wns 


jcceliems. ma s 


In-, dou. 


. 1 .. 




est irop 


'estent da^s le d 


nate* 


’iacn re oui a 


>:- ù j 





















ENSibU Soccer 


I liai U VU 

Le tootbail revient en force sur vos 
micros. Des softs qui parviennent même 
à faire IremDfer le maître, jusque-là 
incontesté, j'ai nommé Kick Olf Un 
superbe Tiff d'or. Sensible Soccer de 
Sensible Software/Mindscope, sufvi de 
très près par Strlker. Entre les deux. Links 
366 tdl des prouesses. 


Sensible Soccer (Sensible Software / Mindscape) sur ST 


Du fOORMll U 
encore m.ni 
P-»' »UUI 
performant 
que S*nnbb> 
Soccer Stnlirr 
(Page 

Software; sur 
Amiga profite 
a un contrôle 
de M boire tréi 
préfit Mali p.>\ 
atiea de 
compétition! 


5V*er su' *miga. 
un Saoi très cache 
B« S»ns»bie Saœar, 
man au romtye ce 
ccrroéaiKKi» trop 


etlentlon. 


* adosse qu'à 
un* minorité ne 
loueurs CWaflt. 


t»r tl de tout Ici 

-tidécouft 


A mon avis.^^Bfc 
/ Sensible Soccer n est 
mr rien dâulre que la nouvelle 
F relerence en matière de lootba» \ 
f sur micro. Ce superbe melch 
reprend tous les alouls du célébré 
Kick Oft, avec dei plus qui vont vous 
séduira encore davantage, une 
réalisation plus enlevee el loueurs 
plus de jouablkte... Outre l'aspect (un 
des matchs, te cô« strategie n est 
L pas en reste, surlout eo ce qui i 
7\ concerne la gestion des A 

-\rw A 
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11 *■! y vu 

Après les Lemmings suicidaires, voici les 
fourmis travailleuses de Push Over de cher 
Océan l Difficile de résister à lOffrail de ces 
petits hyménoptères qui se démènent pour 
finir à temps leur enchaînement diabolique 
de dominos. Aucune hésitation possible 
c'est un Vit d'orl 


Push Over, de njK 
Océan sur Amlge, est 

S nlelf Son concept esl ^ 
mol. la réalisation est ei- 
cerienw, voila antm un (eu qui me* 
action et reilenon avec brio Mais 
attention, même si la progression de 
la difficulté esl respectée, la |eu 
s'adresse aui esprits les plus 
logiques II est tout è fait normal que 
ce soft ail pris la première place 
devant les deut )eu« d'echec" 
nomlnés II doit cela a son 
esprit novateur. 

Laurent Detrance 


E n déot de la quai le des Mies en 
des, fattrthibon fa Tili d'er Oui. 
(oui de 'èfloicn n'o pas «‘I* Irop dllf 
îi« culte onoee Pu&n O.e» {Amigs, 
St. PCi a rempotele trophée suivi 
de pies H esl vrai par GranoMastsr 
Gness dt Capstore ot Chass Master 
3000 dn Software Tootanrita Push 
Ove» BV basé su' un prl"c<t« slrtOo 
«r apparwioa une lojnni œil oaive- 
’lr h réfiifter un -écroulement 

A vous de déplu 
de li<er parti des 
capaciôt panicUierHs de cerlans 
Ipoil UoQjeur eiplust, ascenseur 
etc.» et da poutwt erajtlB .vur le tan 


Over 


Pus 


Crwil M.ntrr 3000 sur 
PC. un jeu d’échecs 
ligné Software 
Toolwortis/ 

Vtlndicapc. propose 
des adversaires très 
varies. Un cran en 
dessous de Grand 
vtauef Cneii. 


encore au ît'oss Pu&hOvercombne 
un chai.,rgn passionnant, une 'êai 
bàwi ir*s soignée pccjr un |«u de 
rertnen joe ergonoiTfe parlaile- 
ment naturelle et une progression Ce 
ii«»cuiré 'ema'quiiblement monèo le 
loti saipoudré dune trunn» dose 
a UL‘"0ur 0* plus, la |ou est o-gina. 
ce qui s'est o ailleurs, rêvéiô doter- 
mir*an dons ie combat nvons qui 
l'opposai à ÛrandMasler Chass qui 
te retrouva c-n <j« 


disppoi 




ov ti 


purdnt j.'iii 


{autre grande ammiôrej vt vous rarr. 

noire enifousasme Seule 
i ’a-.-- hop -classique» du ^u la 
c îiiifs.r empêché do conquérir la 
• lue marcha du podium. 
F«oé:»ttedéfcauehei 
troisième nomme. Choc* Mulet 
•CCO ne paüse a® les I 
ion ui AUSSI II oflre dos 
iê’ paramétrable* qui | 
vanei beaucoup le ! 
légiQuu tactique, 
fyiafr granoo connaissance des j 
outioiuipç aie) Lesoatcnsi 
d'i/i e r-chessa rcroyabiei 
'ftimes. id«quMet 
do«s CO-ROM i cor 
éventail rouf calai 
pas sulfeanl pour b, 

Master eves... 

Jacques 


Enlln un vrai Jeu 

tout particulièrement ap 
wécié dan» Push Over, c>s« la 
difficulté croissante o«î mis; en; 


On se creuse vraiment la tete P® 1 ' 
trouver les bonnes combinaisons ‘ 
pelll regret tout de même: H «' 
dommage que le temps soit «teé. < J 
On est souvent oblige de »«on 
mencer le mémo tableau un gr«"* 
nombre de lois.Un jeu amusai" 
aurlout lorsqu» I on y | 0 U« 9 













Avec Le Pédocleur 3, Dominique Loutenl 
el son équipe avaient déjà tait liés tort. 

Le Rédacteur A ( Eplgraf) va encore plus 
loin II propose le premier Intégré sur Atari 
ST architecture autour d'un traitement de 
texte surpuissant, et capable de se mesu¬ 
rer avec les meilleurs softs PC ou Macl 


{:\IER£I»C4 M9\£»EMPLES\riH0l»l UC 

î: L/P: 11/5? COL: 5 SIEHtSi 1729 t) 01/ 

5 UIRRF DES MOTS M • nu> n pus 
I-1FU 


Real 30 Junior |Real 
Soft) Amlga: ce qui ne 
pouvait auparavant 
CUC obtenu qu à i .«idc 
de grosses machines 
en aieisitile malme¬ 
nant pour les plus 
amateurs d entre vous 
Merci à Peal So*t. 


Le Rédacteur 4 (Epigraf) sur Atari ST 


ml dun module î ' autre par 




Real 3D a élé tarcô de s'inclrot 
devant tant il atouts Pourtant, il «t 


sa rapidité do internent. la pssi*< 
Iit6 do trarWIet en n»ce tplinB et la 
gestion du SVGA s a ns remet an. io 
tcut poiruit prit f'ès inteneur *ji 
ioqcoIs AqUVwéflfs sur PC. 

JacQue: Ha-b&rn 


atlnfiuls. 


«rvon 


Junloil Ms Itxclicns oui fêtaient 
lû.nr pim d'un logiôol 30 pnjtesWoo- 
rvoi Ainsi, « programme ropredurt 
n.oe DdfintA lot nuiractiofu ontro 


Vorumm 40 iVülumml 
sur PC reste un cran 
en dessous de Real 
30. Principal défaut, rf 
ne gère pas le ray 
iracinq. tn revanche 


.. P ° U ' m0 ® #,l ‘ I e ‘"'B 
W tellement habitue s mon 
F Irellemeni de leile el a Windows 
sur PC que |e n invertirai pas dans 
Ut Redocteur 4... Cela dit. loui a lait 
d accord pour qu II toit Til| d or. c'est 

une peble merveille »ur ST! Passionne 
Mi toul ce qui touche au graphisme 
« v, ^ l, î Bn, C, «L** Pour ,r n,on < le 
virtue de Real ib Croer un oOfel, 
in» loupe el laisser l ordinateur 
lain> le toam eWt génial* 

OMviet Hauipleuire 


p~ 




W 



Mfiittvn Jeu de Création Micro 
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36 15 code Fronce 3 , rubrique Micro fand gagnant est ... fp* sur Amigo. 

des «cl»™ * » « mneUnM de Micro ' qü , man/e s( ra iegie et 

AlmSIelK.de Sensible Soltmre el im que mon KM est aussi rapide ..., voila 

O"*™*’" hyper puissante.. le croque! » vos «*,,|Un IVd'OrMc» Ms décroché por (pic ,«t 

ce sont deux des remarques qui occompognarentsouvemvu 
teroptow aux très nombreux amateurs de combats spoctau 



Epie 


C e liupoitw iuj vous pnww 
uncnam&meni o« mseont qui 
» caleni sur un scAraro très 
ptoene da c*hi> do lu Guerre des 
(Voilw Cdlê siraiOgie Epie »o'Que 
«|a un bon pont II ne protile pet 
de la quaine e.coouornofle do ta 
realMlion peur oublier de voua oWrtr 
uno aventu'o bmn orchestrée Que 


I on a plats, a 5u-ee4uMoan.lv 

Mjnt Ainsi loul au long ou» a « 

Wases do l'aventura, |i taudm Qdi«> 
lormemeni «Vider Imt citas martre 
eu oolni de vér «actes vOres «le mis 
«or* I sera, par ...mpi»* MuWe 
oe couuun certain canvo» qu, bw) . 

veni IBS de cemmuWalM, MO) . 

Ouensonipou, retarder Tenr-am. 

Auve ncfow. 0u ««maria, 

>tade<Mt,u.eun.cta # ,r c !?4 

uai oupo-evanl annd.« | K TOr - fn . 

atsswsssu 
asrST”-*- 


Mais oms encore que tout «la c'est 
I maternent la réalisation lecfimque 
e<c<H»«mneie d Epie qui vous a 
sdojil lümvots 30 de ce |eu est 

«wwbe Le racole des animalons 
est Hne que la ,o U eur débutant *u. a 
ai mm a suivre I action Et sur PC. 
re VMjnu oas que voire macNne 
nosuivepû,i a route Même les?* 
amuoroni a ««1*1 Los vous 
**£«"»" **» sont nom. 
2“?.? pü,m9non ’ 00 'ou^sn. 

au type 

fl« combat que»on men 0 
tnun. c est la qualité rvyi ( n n > k i rn 


ce grand hrt Su' PC u • 

larrtrdonneW 

laser, esplosions -iv" 

les dauquû'. dV tt,lS< 
Sur ST ou Ar»ga *« 1 
la enaye de grardo '? 1 
en c« qu concen**. ' 
d'<nlrodu:l»ûr lP»' i 

stars-* 

Tannes 9 ? dans • *>' 
r action 30 Coirm» " 
des voiano par ' n 
Kid's micro 'JW*"', 
MAng Commande* l*' 
pour Epie'* 









" ii ava* iw |»( irai «on 
VJ" Map: S»o'd w*T i y a 
- ji Mais avec SlW 

preuve bien mteu*. 
C« *>-, c<cg.;.rrm*,.rs [)„ 
vuiisiwco-iocojmo.fcn 
I.aor iraNaùios des 
«s j<.p*Ksiei o* arUma 
«garnir* .04 bon un 
-• nu nwt pas passé 
‘ «te» tniOut de 
11 cto la gronde WApin/t 
'0-Sw«Gamos3nowl 
C «tel une sut* d« 


curbalt lou* piu* i*doi/abto4 loi 
une q,.o lot aulm*. Tous tes ennemi* 
cm i«m pjftttilvilé* si ectigent le 
lojcur a sais cosse poauliror son 
Coi c«l l'un dw neJlojcs 
alouH de colla cartouche : son Tlnil- 
genta’ i En eltol. .nuiile O ne M*w 
comme une an*» Ce i»ji compta 
iufiüu'., c «i dt l/avalHef Mules les 
inyin*q.^s ou comtal olterti». 
aapptiir.orn » momitr la mnnottn. 
A.ec Stieei Fghiir II les plus gros 
'casseurs* spéclabstas du bcotltwn- 
ii riequonl Ou pvdiw Ma pénates au» 


P'ot'ûim minutes de (eu. Us devront 
,1015 eiudiei ioums '«e combmatïcrt* 
do touche* pou» manier pivlailement 
les adoquta rt pvadu. 

C 6 lê réalsalion, le nambie do spi«os 
dois nee r<!ur celle console esl ‘PP 
rau.im.nl lialncinanl Ils «ml on pus 
tous de wm» lut» « loutes les afll- 
Mdes des peisormages sont les 
même* QU O coloa que Ion connais¬ 
sait do la version B’caM- A aucun 
marnent ta in.isole ne semble êdo 
(MpocMif mi la puissance du pro 
qr*rme Lo^quo Ion o.plos* un 


personnage certain* cto> »hkii que 
le menu de l'action «lad dît A un 
manque do puiwaiMe de la Super 
Mnienjo Eh bien, pas du tout ’ 

C oei un rivera -programmé’, un 
ofot t»Ji ajoute encoi» i la mise en 
**oo ctes combat» Une dont Are 
lomorquo. cou» pouvoir mutiler do 
TMAgrolltè des acéiws finales il 
vous tau*» vaincto tou* les ad.or 
soins do U cartouche sans avoir 
connu une seule Oôtallo. et ce. 
dar* le mveau do dN«cirt 4 * plus 
O-ovA tton rooroje 1 


'Street FiqhïER II 


/l' f ^K 

I liai y Vu 


content d'ètre élu W d'or du meilleur jeu de combat su/ console, Street Flghter II de Capcom sut Super 
m a aussi décroché la palme du Tilt d'or SuperGames Show. Pendant toute ta durée du salon, tout visiteur du 
i e > participant ou grand championnat organisé par Micro KkJ's et Consoles* ont déposé dans les urnes leur 
f „n Des centaines de votes gui ont été dépouillés la dernière journée. Résultat: le plus "show" des beat-them • 
. iou de plus ou sommet du podium. 


y 








len sur. vous venez de lire les 
fameuses pages des Tilt d'or 92, le 

»p - -p :sr: 

ssr r :i7z e oir^. a— Par 

vous offre donc une sélection de quelque 251 jeux, tous très bien 

notes par les rédactions de Consoles* et Tilt. WM 

Pour chacune des rubriques, shoot-them-up, aventure, sport, création, 
etc., une introduction retrace avec précision le combat qui s est mene 
au fil de l’année entre les differents hits en compétition. Ensuite, a 
vous d’étudier les fiches qui vous intéressent, de prendre note des 
diverses versions qui existent pour un même jeu, de comparer les 
indications concernant le graphisme, l’animation, les bruitages... Vous 
remarquerez vite que toutes les notes données aux titres sur consoles 
ont été ramenées sur 20. Pourquoi avoir modifié le système de 
notation en pourcentage de Consoles*? Tout simplement pour que 
tous ceux qui sont passionnes et par les consoles et par les micros 
puissent comparer un même jeu sur deux formats différents. Mais 
amateurs du 100%, ne craignez rien... Les tableaux qui vous attendent 
en page 99 vous offrent toutes les notes attribuées par 15 numéros de 
Consoles*, et en pourcentage s'il vous plaît ! 






a*- I hem 


Jl 


île 



pose a une *■ » 

taille, l'incroyable S»roe» Fighter II I 


i nem all I En bon fran- 
«la tQnfe grosso modo 
ter «u' 'a gueule â M* 
^6e on sac â Quai amie 
my on a affaire 5 vous 
i ■atiecn". pfenore vol'e 
* *» que vous awsKtoiei 
du 'tea* comme 
Se. celle rubrique n'est 
a) io pot' vous Pour une 
sont à I honneur les 
ne nul ont su rester 


simples — certains détracteurs 
dlraert d«Ü»e» mais COBI Id" 
d'élre le cas. Contrairement a 
la croyance populaire, los 
beat tnem-aii ne sont pas un 
catalyseur do vrolenco mat» 
bel et bion un moyon co so 
repose' les méningo» Cola 
Otant fl.t, on ne sait plus ou 
donner Os la tète cette année 
vu te nombre important de |eu* 
de qua té. Pour ne citer que 


les grosses pointures. Il y « 
Sl'eot FigMer II (Sooe> Nin¬ 
tendo). Mutât on Nation (Neo 
Goo), Falai Fury (un |«u de 
combat sur Neo Geo note» 
mais aussi Batlietoaas sur 
NES, Casllovana II sur Game 
Boy et Alisia Oragaon sur 
Megaanve Pour la petite 
anecdoio. il esl amusant de 
vok- que los beat ihém-a? sont 
finalement dns ieux t'ès convl- 


viau* dans la mesure ou, le 
plus souvent, lia offrent une . 
option deu» Joueur* Cea per- 
mm dos affrontements eni-e 
amis el meme, pourquoi pas, 
dos compétitions. Pouf en finV. 
|e dirais qu’avec I avalanche 
de jeux qui nous aitend 
l'anrée prochak’e les rûypaûB 
risquent de souffrir A bon 
entendeur, salut' 

Marc Manier 


ALISIA 

DRAGOON 

Megadrive 
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IMnirr fil UTimaf 

l «Vit ni CONSOLES. Amim <M 
.>,«-.«1 U U»« ilAlitU Dmfui'1 c- |*>F 


•œ IlipSi- Cru ->• h-wc lA» d‘l>tw 
mu J» crr>imi r»’ »«« ' r,,u 

•pl.'-l mil I r*tl. ‘*1 vrilnnil p»»t’> 
■uni fui i».—■ >»•»* J«» ■*> F»« 
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GRAPHISME SrnrivauwiiuM rdli.il 
Alun mvm *< Î*u« **»*■ 
n O» OimT Je I HP MWI * rw» ~1 SID 

AMINATION «,-n ci. b«m «H.-.I» n 

•ta lu Alun m* <«■ itntni .r« »** 
cnOS n-. nnt.»u m»« ni mnK 

DOUITAC.es l« odMka «ni 

■loar» ' U ruiUr*- .* pu M ntllitf* I* 


BATTLETOADS 

NES , Game Boy 



a. ce iMimniM lii do I» 

UklNinMnwanrM 

aOAPM'SMt l\«ru» b. 


mutll» * 


U,n et ,,ulxiih Mmil'c Aprtt »o «■n**. 

: ni ni mm Um .iir*uO« Us *»tilr 0» 

- - J. cm,».. ... 1.0. MAI» ,V «Il *>ll,tlfC 

,r«ml Ur pMl «I Ot P»"» r«ln*» mil» 
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l AVIS DE CONSOLES. 


«lutiKUlMm U» ipnifi «'ni un' 

«Uni m»n« pn» «n» NES 
, fu«i. anmation l« “r* 1 * 

I.B». îiimf» Lr. ■»<■ ci St Mirai «MUM, >*M 
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•IDKI. I» nnnl.l... ■ 

liMUnmr -O «. te n*r* Ulri. a» 
»<i"V r«™ Ti»*r«»AI 


BURNING 

FIGMT 

Neo Geo 
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Animation l« 
••V' 
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DOUBLE 
DRAGON II 

Game Boy 


FATAL FURY 

Neo Geo 


CASTLEVANIA II 

Game Boy 


grapmismp i„ 

»*• >» 
..v^onif* m.l|— It 

ANIMATION Ulo 






anAPHISMt.C 


c. <ui c*iiei|c < 

ANIMATION U' 
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.MtnncM I'kinh Ii 
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•uiaicil U muM** 

AVIS oe CONSOltS. l'.n, H- 
-I lil» It' ««•»•*«* o'««imll»ill 




><> |Mi m ,llW«« 


m-i «f*< «ON u«* «j** 
«•lonrwa 


l ne ctrnlion •f>tv 

iv>itn 

GRAPMISMt. < 

1 «I** |V«UN m •' 


A NI MA MON. IW 

i« .«m mol AAI Ir i 
J'M UNc’Oen 
BflUITAGSS 


MUTATION 

NATION 

Neo Geo 


WORLD 

HEROES 

Neo Geo 
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-nt p».Ytc mit pnuiuhv. \» Ir il’n Sriil 
Ji U iiiinumua k * « «j lutf do Ko .. 

L AVIS DE CONSOLES. Ap*< lUfWia 

pila loin giirr. It iMU sb /hait iku<u>' 


■ «ftonti t< n< 

Awltt de l.v\ ■> 

cil (iundove Cm la c.noucbe u 
iMlItun- uutlu» ,M>i ci"v» 
GRAPHISME. U. ipiu». .«I M4W. i 
l'mât. ndnfi et ik iruiik lulk t>nm on 
lit fmi IW «n 

ANIMATION, fs urtîie (4«v il < • luu*«m 
A« (viiin ml-uiim J.nt li let 

OIOl.ll 

BRUITAGES. KIMi. luulii J'imp^i. «i 
it<*n luiltnnui imnn • «w * fl'i 


nl.i.J' »0"l nc»iNc«, J .ht* 
liait Celle i«1iuJe <Wre min 
(Ho it’nnr IU l.kl« 

GRAPHISME n«i rawnPIi 


M-llr î-l 
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BEAT 

Super Famicom 


SUPER 

IV 

Super Nintendo 


TURTLES 
IN TIMES 

Super Famicom 


SPLAnER 
HOUSE II 

Megadnve 


STREET 
FIGHTER II 

Super Nintendo 






















GATE OF 
THUNDER 

PC Engine CD-ROM 

MM fl 

ifcWm « 

iimmm il 


GLEYLANCER 

Megadnve 


voici la Sélection impitoyable de. 

«croche*-vous à vos |oyP« d * <hoia a ét é dur, étant donné r^V"*** 
shoot-them-up sur _ n valait la peine. Avec des fitrma phere. 

de ces |eu« mais le ré,ul * sur Super Fomicom, Twin Bees sur Pc 

«ommo Axelay et Super A'yte ^ on peut dire que 1 ? Q 3 


A de ce. Jeux mal. le réwltjj " s Famicom, Twin Bees sur Pc 

comme Axelay et Super ï| eo Ge o, on peut dire que Dgj 

Engine et le fabuleux «■«• " jeüJt . El qwa nd on pMMNh meill^ 
"'aura pas été •jJ?Xot-thom-up promet d'étre rad.eux. 
n'a pas encore débarqué, I avenir 


Lot shaot-themup *ont dos 
pue Intemporel Cola fart des 
années quïls existent, on pou 
vait môme y )ouo» avant levé 
nemenl do la micro familiale, 
el pourtant, malgré clés amé 
llorabons dans la (orme, le 
fond reste le môme tirer sur 
tout co qui bouge toi en évi¬ 
tant de périr dans l'opération 
Bien sûr. tes )eu. d au|Ountua 
n'ont plus rien a voir avec le 


tout premier Gala.ian et lais¬ 
sent prôsagor un avenir 
rarteut mais quelle Que soit la 
complexité du jeu ou bK-o sa 
lorme. on revient loueurs à la 
môme constatation: lout est 
une question de re«le*es Pou- 
ôtro un bon loueur pas besoin 

d'étre bardé de d.plômes H 
(aut juste avoir des réflexes 
aiguisés Savoir survedler son 
vaisseau el. en même temps 


it-s mouvoments de ( adver¬ 
saire. voilé le secret' Il ne faut 
pas se focaliser sur un seul 
point de i écran mais garder 
constamment une vue gto&ale 
du Jeu Si vous appliquai cette 
méthode, vous aurez le plæur 
de vo<r vos ennemis tomber 
commo des mouches SOUS les 
feu» do vos blaslerj. canons et 
autres engins de mon Jouer 
nu« shoot-them-up, c&a s’ap- 


onmd Co n'est 
venu qui viendra 
challenges que 
sent Undrad Une 
Ninia Cor 
ou encore Soldier. 
Engino). N'oubfau 
ners en herbe, 
ne vous sauvera 
cas extrêmes, 
dans le talent 


AXELAY 

Super Famicom 


.llilltl RMtClVC 
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THUNDER 
FORCE IV 

Megadrive 


SOLDIER 

BLADE 

PC Engine 


SUPER RAIDEN 

PC Engine CD-ROM, 
PC Engine, Megadrive 


»i> aialrta machina» 


TWIN BEES 

PC Engine 


UNDEAD LINE 

Megadrive 
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Delphine Software 


Les trois plus grands jeux d'aventure 
désormais disponibles en compilation pour PC 



150 boulevard H an 


75000 Pans 






STE3IJ» 



Le» coosolos onl mis i* mort 
tes mcros. 1993 ns*» 'ofl do 
samof te glas dofA/niga a cio 
(Atari ST. Dors CB câi préos. 
on pourrai! parler dans te sens 
figuré de KO technique. En 
efet avec les Ifi bits qu< prorv 
nent une part de plus en plus 
Importante du marché les 
micros peuvent difficilement 
taire lace a des madvnes dont 
les processeurs sont dédiés 


au |eu. Des machines *a 
jouer', en quelque sorte Ce 
n'est dos de la concurrence 
déloyale, te martfrê s'adapte a 
une demande tou|ours plus 
exigeante. Le» micros com¬ 
mencent un peu a faire office 
de dinosaures fat^ués II y a 
une autre raison fleure à la 
faillite des shooMhom-up et 
des (eux en général sur micro 
le piratage è outrance 8ien 


qu'il soit tou|c*jrs formellement 
Interdit par la loi. H est entré 
dans nos meeur» ot il est com¬ 
mun do s'échanger des jeu* 
dans ibs écoles, commo on 
échangeait auparavant dos 
images d'équipes de football 
que l'on avait en douWe N'y 
voyez dos iâ une indtaton au 
piratage, c’est Juste une 
constatation des faits il est 
donc normal que tes dévelop¬ 


peurs qui 
ntero aient 
ces machi 
consoles, 
l'eiemple 
réussie. Cela _.. 
ouste aussi sur 
es! tort bien 
l'utilisation de 
reu* et inlrouvi 
phénomène très 


APIDYA 

Amiga 


CARDIAXX 

Amiga 


PROJECT-X 

Amiga 
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unaloirao « pUpt Mite* a V 

rrr.in- «l’ai --ne (**•> •"**•« ■ 
la uiituat wjbntUee iW a"* “* 
twrte J'»» « «a i»w «•** “T**" 
üe i-uki Au Je»«' u un «* P" 

Tuinxl qu’il OI «jimlmi Ur «*a 

1 11 » Tfpe Eim.ii, nx la mnitena Emimi. 
chu naenWenu fim i un n« ifc :l-ue 
Vi» un. p*l*. mu qui • é'' ,M «* 

tlimuj «Oc ni tfûrt Ufo*î 
L'AVIS 01 TILT. [V. . .Ubul un a (cl 
qu'tira impictileei»/ pu ramD<»nii u»« 

.I«li «1, K dfnp A! (r |m P PU pv—Hr 

Os lux i* c*Uo & Jeu» unUiiiKiuni n la 
al nu rrrdef »nu» La toniM dit 


vmun 1 li mu I AnUni tu ir Uux*. 

ibcm-.f |HM le» |unur» i.nnl le ntui hun 

•mUiL ltua.it ? U» cm (Tir. louai to ivai 

f»n—ni al u ni pt.il | m ta KanUkn |pe- 

'ti-ai A no. pmi Je *âi. II en nrauU ul/r- 
mil UI b lie'). Fur • I. I»nn .un unsncr 
l'<T*. un inue airmino .u moi KaiManal 
nCicctr qui vnle A ban) d’un muni ifii 
i(|ral u lerohie nom je 5nltn Har Un 
«netemraiiu 

L’AVIS DE TILT. ü’en*bl«. ~n .’^ivWl 
qic i «i*n«» ras un UiuiMban up aWn. 
■«" iIlBWI* On • » julne lu u»u iviina 
•I"''«* X<«e J «lion iVlelt anime un nr Je 
J.priai. .■ louvic El odino et l'*o 

pailan A ævivrv le leup. Uane ml. un 


PU., .i*, 

npin Ap"» •» 

»“* lei ilAeAeU. t’ea A <(rt «I*. 

■idc. t,,p„.fWMun. •••■ une rluniu 
El Jeun: ml m a iKMpv à ill» 
ny«r «mil ». A ti.uJt nu-, a, 

“*!*! l ui M U.I lli-.-rjurenl 

or*. X* muer t bien .om> mUam. * , 

CWI. l'qwnl ,W mai* I. Hu. «tfi.mun 
«neiim wlrmanlU. 
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Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler, 
vos parents ne pourront pas vous le reprocher. 


Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre 
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992. 


*** i-lM» p*. nul de lerop» que le quarlirr U lin n avall pa» autant 

***** Akr ’ •'ouvertUiv d'un magaain comme U fnac Micro. 

•« |uvm vont recommencer â Miner. 400 mJ de vu* vldtfu, 

4V " C Imilc. le, nouvMulto, le (.lu* grand choi* de (eue. de 
* même de magazine» tqinlcndn.ScR» MES, Inln- 
f| * % lu *<'«'• «ou» U Voua pou ver l« «wycr ci aumI 


n*nmnlMcvtiii|ul Iwtml «>nt,^i* El «i vcb promis htoittfnl vnttav 
>\ retourner Boulevard Salnl-Ciermaln. I Mip de mlrro inlorm» 
«que Je la Fnac Micro le» 1er» ixrUliwmvnI changer d’avtt 

aensa 

AGITATEUR DEPUIS 1954. 

















Pi . g -« Co"s o| « 

.. ,.u. d. p.^-; o2f *********'dà |%J^ 


r; u 7. Sega I. beau M-rio. C.lul-, revf.* 

drive tandis que Nl " Nin.endo avec une de R 1 ™, 1 ^."V, ^ 

d'ailleurs en force sur ° Sw f; 4eme „t ( «es deux “grandes n ont p*, 
tures. Super Mono IV. Fort he Game Boy sont aussi à I honneur. 

vité de ces programmes, la Nti 


l'exclusivité 


Les |flu. de plates formes son 
certainement plus diversifiés 
que les Bnoot-them-up cm 'es 
beat Ihom-ail Leur structure 
fle |eu est mons ngOo que ces 
derniers, dont le seul nom 
évoqué la simplicité Dans un 
bMl-thaio-all. par exemple, on 
ne peut que moduler les oxps 
dont disposent los combat¬ 
tants. C'est encore piro dans 
les shoot-them-up ou on 


ratrouvo systématiquement '« 
même schéma un vaisseau 
rarement armé au dopa" et 
qui ÜOQOO on pu-ssanco grâce 
a ut système Oe bonus El |0 
n’ose pas menlionner les Oter- 
nets gardiens do Uns do niveau 
qui te suvent et se rossem 
blent Les jeu» de platos- 
lormes. ou», permettent plus 
do fantaisie, a commercer par 
le scénano II y en a certains 


commo Super Mario IV. qui 
sont beaucoup plut a»ès sur 
la progression et I exploration. 
On pourrait les appeler les 
jeu» de platos formes puis el 
durs La zone de |eu est 
énorme, Courée de passages 
s*OTts ei de bonus, el le che¬ 
min a suivre est tout sauf 
Inôare. D'autres sont plus ver¬ 
sés dans l'action avec en parti- 
cul e» Shadow Warrior sur 


Game Boy ou 
Super Famtcom. 
■epose abrt pus sur I 
bats et la • 
ser dans certains 
Généralement, 
aussi les gardiens i 
niveau Entm, 
beaucoup plus 
bouHêe d'air (rais par i 
au» autres jeux pus» 
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»f>r- ■' » «-a» ti 

VaGhSc tiiimlU - 


IVI9 DE CONSOLES- Iode. *"■ 
r» du on*» a <mi ùtne miiiaw endon- 


•n-ABi. il faulia Chain. di ii"mi |»w 

> alflW » m H u mu u V.|uH 

inii ".dan «r ci W.oms 
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d'anari. mai PU ru «Oiure ufUL «I» 

pi.l.tr ik» un nBLUann 1 drfiui d'fnt * 

nul»* un.i.lr Seul 
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Super Famicom , 
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iikN le a«ami. du film C« l*ui fa» «u *• 
dm innlml' Nr rwi pu Wleema. r* Pnri 
IV l'M «on a » mu nn«lli pr dam l« 
lïrn .au. iru.rriui "iB Ce c* ma pu ntr 

partie de fin. Imrauol fulllàUI. 

OaJrac Pilai. M U |wir ma irdmi I» 
pu. ■■ d- .i-fun un m u» Vnri pan-uuU 
I b (V Mi<il«U tf «.filiini u<nl >auc Htn 
plu».. 
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«u« in. «p. |*Ml»rd anAUM! 
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JIM POWER 

Amlga 


concurrent 


Un )*»u rte plates formes, 
qu'est ce que c'ost 1 Uno pi'- 
t*e Oe la '«pansa sa Couva 
dans sa désignation môme 
On pou* qualit.er ao jou de 
plates tormos tout |Ou ou le 
héros, en plus de se battre ou 
de tire* dans tous les sens, 
doit aussi trouve' la sortie de 
chaque "<v*au avec au chou, 
des od»ets des i«eu« a trouver 
cl ou un gardtan â anattre Lo 


non». Sur Atari ST, lai soM . Quoi qu'il en »Oi*jr *®"» M»n 
machine dédiée d ce genr® ave< notamment Harlequin, Flre 

sont sorti* cette a""*® * M V |a | a énième 1 W * »® 

,«•« Woifchlld et Lntr. Goliath, le dèl. est lancé... 

t d'un certain Sonic, eav 


chenvn qu'l parcourt n est pas 
médire et 50 sé* souv*" sur 
plus ours nivoau* do |eu ou 
hauteurs d où lo terme de 
plaies-formos Génô'iüemeut 
ie héros ne vole pas. " 
maichc 

Cela induit une autre dilTeuHé 
tes obstacles composes do 
trous, pontes, lossés. etc En 
plus des ennorls. on dort 
aussi se 'battre' contre le 


déco» Poui corser la citflcollê, 
lo héros ost aussi fréquem¬ 
ment dtfè d'une certamu mar- 
Ho, ce qui a pour effet de le 
taire dé'apo» â la moindte 
crise de vitesse Tout l art du 
jeu de plates lormcs rès'de 
alors dans le lait dé se débar¬ 
rasser des monstres tout en 
progressant sans se casse- la 
ligure Si les shoot-them-up 
sont surtout basés sur de bons 


rotle»es pou 
plates-'ormes, I 
I ornent de 
c'est ta loueur gi 
progression. Il p 
tous les du pas 
dune traite. Le 
pas orposé. les 
moins II va sans 
'art >a joie dos 
calmes et posés 


oui 


«u dr i»«svIi«ht* j.l ne «*n uum i 
,i.,i Vn» taCuo)COr<*« r.v<rr.r. 
rnto * «ln« Cf cuaK ■ ■ 

J. Uim -Ji-ul m J now Win J imn 
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tan U |«tiltMr «fini. a. -*#>« -• M.lj- mùMmtf J 
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Toula» les consoles do /ou, 
des S Dits avec la NES tus- 
qu'au» 16 Ws en passant par 
«s portables sont dediêes au. 
jeu» tfacfton f*i oénéra' Cela 
va bionlôl faire unanet demi 
queues régnent sans partage 
dons ce domaine Si on 
appelle jeu d'action tout |eu 
dans lequel la réflexion osl 
Ignorée au prof* dations pn 
maires (t'cr. <'appe<. détruire, 


laserisor. Dlastériser, nucjéjn- 
sor. etc). on peui alors du»" 
guor deux genres prmcipau* 
tes shoot-ihom-up et ws Deat 
lhem ail Le cnlère de ostnc- 
tlon 061 fon smple dans I un 
on nia tandis que dans (autre 
on Irapoo Soit on (ire â dis¬ 
tance en évitant a tout pn» le 
contact, sort justement on 
cherche absolument le ccrtncl 
dans un corps a corps bien 


saroiant C est û pa* ' c “ 
dou■ principes que so sont 
développées ces dsu« catégo¬ 
ries de /eu. en proposant une 
miXrtudo ce vanantes sur un 
thème qui reste très populaire 
tout en ayant perdu depuis 
longtemps toute originalité 
Dans la rubrique dos jeu* 
d'action, on retrouve donc tous 
les |eu* qui ne peuvent pas 
être classés à part entière 


dans t une des 
majOuros cit( 
ment 11 
|éu« ayani un mode i 
sation différer* ([ 
sur Megadrlvc 
Lynx) ou 
rem plus d'e 
sion comme Car 
Super Famlcom 
Madness sur I 
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L'AVIS OE CONSOLES*. Un m*-' '"( 
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Amlga 


bien dons la rubrique • 

scsrr«î«sç ~ r A,orl ST - Quo> 


la rUvoie action a été c»6W 
pouf répertorie' »n | 0 «.« qui 
ne s .Meuvent pas don* des 
schémas d'action dassqufl* 
Celle rubilque osl une des 
plus d'versitiûes el crèal.vos 
ou Gode. Il est donc normal 
ot vov «s micros se tailler «. 
une belle &V 1 du gâteau 
Eipcatem: les consoles sont 
des machines Manquement 
suipuSMhies par rapport au ‘ 


micros. cos demie.» se de 
valent donc do phv***'*; 
gmiMé dans leur* |eji* pour 
que eaux-6 resionl nie.es 
gants el compétitif# Nu 

bosom de microprocesseurs 

uifrapuissanls ou de Ram au 
kilopocp crûe. im »«. or*™' 
On pourrait presque a " e 
la rubrique action permet de 
privilégier le système D des 
Jeu* vidéo. A défaut d’avoir 


dos machines au top niveau 
lodmiQue. les équipos de pro- 
qrammaton M sont dôcarcns- 
^dos pour tare dos fou* nm>- 
Riants et créatifs flvoc les 
moyens c*j bord ils e-ptoitont 
loi, poinls torts do leur ma 
ch,no respective. Woifonstem 
nD su. PC est un exemple par¬ 
tait. On r* peut pas dire aue le 
PC soit une machine dédiee 
au |eu d'action et. pourtant, 
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une vocalisation i 
pce tlude et 
Robocop 3 
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piome, 
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Tant c*je la 
service des 
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Super Nintendo. Rion ne 


d* ses capacités et do ses 
oosstontes. est W machine de 
prédilection des progrem- 
meurs de i«u< de rôle, les 
ccrsales niâloré tout 


LbtM(W"!OT WTl flpW'U* 
Shming I" !•’" Do'Kness. 
Phontasy Star III et celte 
a nn*e logend ot Zeida et 
Loqooi» Ce sont tfeitraordl 
nams |eu. de rtWéction il est 
vraies no peuyw* MS w* 
liso- avec un Ultima Undei- 
wortd. mais ns vous procure¬ 
ront loutoto'5 <1o longs 

draokratens lanlnstiqucs. Et 


H ne taut pas oublier les adap 
taisons, tores que The Imrnor 
(al ou Bue* Rogers qui no ira 
h.swnt nullement leurs aînés 
{lorsqu etes ne les surpassent 
pas). Quo les consolâtes ne 
so ««sent pas laite 1 Oisons le 
uno Bonne lois pour toutes 
halte à la guene entre con¬ 
soles et mous! S. *>*> nom 
pis Underworld. Eye ot the 
Benoider II ou Wiaardry VU. 


elles ont Ztfda III, 
ne.celients |«hjx 
ottet, le Bruit co 
PCtutes sont 4 la 
de Bons |ou« flf 
uno éternité Mars i 
pas tout avoirl 
longue *e au* jeu* i 
consoles, "rurà 
dénigrent nos chères 
vr/omer.i 'arrivée des ; 
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ETl Of TOI BIIOLDER II: 
THIUGEND Of DMKMOON 

PC, Amiga 


. .Amorable*. Origin a II 
nu dct»« è* én ® men î' jD avec la sortie de 
'année 1992 aura connu dc^ , e ux de -ale en 3 D 

ment bouleversé e maJ* d wo rld. battant ® J 
l'époustouflant Ultima U " , d * ‘ • LE pf 




' i 0 , e c outure celui qui * u# 

mont bouleversé |cjon-.-- wor|d battanj o plate ^ ^ ^ 

=1 

sur PC mais le résultat #**■ 

Et sans parler de tous les o 


: 1rs |eux de iâle so portent 
ben l 5l celte arvêo les pos 
sesseuts d* PC on! été com¬ 
bles 03 ! le marche informât» 

et les conscfes feslenl une va¬ 
leur sûre et voient apparaître 
d'excellents produits (Black 
Crypf Eye ot lie BehoOe' II. 
Mgnt a no Mage III. LcgcnO of 
Zelda. Lauoon) L Atari ST, 
Boudé par les programmeurs. 


B éis carrément la*»® f»ur 
compte Néanmoins. «9» 3,1 
ra marqué un tournant ‘ 
Bans itvstoiie des |ou« de rom 
sur n*cro avec la sot* du fan 
tastiQue Ultima UndenvorW 
jamais auparavant le concept 
du jou de nHo n'avait P 011 ® 
nues- loin, il a «Bit * premier 
oa» vers la réalité virtuelle sur 
micro ordinateur U" aulre 
Dont fort de I année est radap 


talion do Oungeon Master sur 
PC. Hélas comme un vieux 
Mm des années 50. il faut 
reconnaître QuM a P" s 
lâl». Mais ne nous apitoyons 
pgis sut son son. Au contraire, 
espérons au Undoiworld subi 
ra un jour te même sort, pou' 
notre plus grand plaisir. Les 
,eu» de rôle plus classiques 
iTreasure ol the Savage 'ron- 
ber. Datk Oueen pi Krynn ..) 


ou innovateurs 
lands .) ne 
autant a régi _ 
cela les valeur* 
Ultima VII et 
pas due que les 
pensent pas aux 
Le choix est vai 
lasse méditer suri, 
vous d s à l'année i 
Et vive les /eux de 

Thomas! 
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MATRIX CÜBED 
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a lui i 

...» |fTW. 
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_ dos ave 

Ion* «ru pour tou 

Si {'imaginaiion des loueur» 
laniiil un ré*e primordial da->* 
es vteui Khi. 0 aventure l«>- 
tue* an y ■ quelque» an"*»», 
ce"* ôpocu- est révolue lo* 
programmeurs noua livrent 
miartecant des (J***-d'œuvre 
p-#senlant de superbes gro- 
phrsmes. des animation» 
eitraorainaires el des effets 
sonores o ambiance II serait 
vraiment malvenu do notre 


part de nous e'“*' drt ' ™ 
le» -vous entrez dans un. 
crypte dont les murs son 
rouverts de .* vous nw« 
qua regarde- votre «cranot 
vcus «os vèntoblemcrM «an* 
la crypte Certains sons, 
cv-vnn Lumof the Tenn>*«* 
BAT il vent mOmeiusqu’ô don¬ 
ner vie au» personnage» qui 
sillonnent l'avenluro. L année 
1992 nous aura apporte de 


bons jeu» d aventure comme 
Ro« Nebuiar. Indy IV. Monnoy 
Il Laura Bow II et les autre» " 
osl agréai de constata» «N® 
i ü5 tdile^s français s affirment 
do plus en plus dans (univers 
dos jeu* d'aventuro en nous 
offrant des aventures d une 
qjêÊI* irréprochable (Etemam 
Dune. Ween. .). Jo ne pouvais 
pas terminer cot édlto sans 
faire allusion au* possibilité» 


du CO-ROM et 
venlure de de 
comme Guwt 
Lo joueur se 
ment dans un 
cheveu» se 
tôt© lorsqu un _ f 
devant lui. Alors, 
choisissez " .. 

désirez vivre el 
que i ordinateur est > 


POUCE OUEST III 

PC 
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,A l‘« coolim loi 


animation. ca 

lnilli«»i 


enuiTAOts toi 
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WILLY 

BEAMISH 

PC. Mac 


InlliSl iu Bill» ir«"lii 


BAT II 

PC, Amiga, ST 


lauf •ubMmaeNIr». 



• iiKnno Willy ÎVMiVi. in \r*m- 

.1- no/ »n ikiii li ton U |»uiUti»» 
i .U im vMfn 
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dmar |u. failli l.ut U Ur.l« |tm yi 


l'MCM «il lu», l'a’ nt <1 unu ir.U 

||U «Ici iMctiki Oc l’.iei» Je Wilty II « 

1 ■■■■■■> •» pmo u «ou. tfi'il imn» 

raMMiMlnm * pBiKipa ni (tUBflunal 
Moi i 
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u-i'nler ik niur»br li 


U« —-ci à. S 
iinOlt 
GRAPHISME 01*1 
uoi nf» ijifiblci 
•.«.v» >■ Wilt Dire* 
ANIMATION EH® 


hlcmrtit bien m 
«A ( 

BRUIT AOtS loi 


GRAPHISME I** I 


ANIMATION l)®i 

vu» .b. ikw 

w. Mme la • 
OHUITAÛCS .1 
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CONOUESTS OF 
THE LONGBOW 


PC 


MONKEYISLAND II: 
lECHUCK'S REVENOE 

PC 


ELVIRA II, THE 
IWSOF CERBERUS 

PC 


DUNE 

PC 


ING'S QUEST VI: 
SU TODAY, GONE 
TOMORROW 

PC 




’ Uiu» ra Jr mu Jim *k imi. 


Cctlt mnl en 


mrrr pu V Jntm pfnr 


l -nt*rra jq lu 1(0*1 i»j rtm 

l AVIS DE TK.T. I Kv-1 II 1.1 

p- * l ..«»r rrr^l™. 


lullll f Jtn?u U Vin ilr ■ 

lll.CIlnintl «a ic*'. pour ton 


ilrérun pu la fni dU.lt» 



■'** «oui» IMMIQI m» Je MI 



mm Jt r«l .MTÉtS» mi b pUrev Orne la 
Ki-lrmy™ nvnram. «oUi ira Irrmaa et Ira 


l AVI» DE TILT Un raton*., iTmoitm 
1« ?" «nraw un: liu a pu lu min 



«kJ dont i 


nom II C.I ciiTfmctncirt diiritOe de • <o 

JfUiUl une Un que l*nn a ,-.n~vl * y 

1^*0 lt t<.%nniBC (tntraol uni anmlk 

illimim Vi.orm tu»* a 1 
GRAPHISME Chk|ut pavvmi t i iupue 
(Il M pmpn «w L Utdiw6*w Jra *ajan 
al ntreiB» 

AHIMAIiQh Ira .ocra t'ioM ton Ara 
ilnlofun I, mlnpm (nul la «tn (u-dim 
■lu Irtm Lf* **.••"!Iinyï .oni r.pwlr. »t 
dur*» «m na mit i» 

BIIIJITAQtS. le. raunyim mu t.cm- 

iurniKi i ib«|i«*«n Ci>»V'ntn Uni » 



l'iW ipit* .DM • *MMI IM (M »OOU lUW 

d us niiriiut Inc*» *■« un »ia unouiairv 

■pii mil rppvr iu un rr>i>~M Uni Ml u. 

LAVIS DE TUT Am lin, 1 . IM VI 
’ OT |T3.i\. «i U n • |i«i Uni .V tiw Huma 
V»n «lira lk.tw vu no <Uk| lira iem.M« « 

«llratn un «ml <m»< .b uinuu t la «ra 

'“"‘v ci (tiumimn l'i.rotuit "Ml pu 


ww m bMon «ni* Cm M iratrau Wral pui 

C i tr Nidl .■ il ai En imprat pim d'un 

düu ■» *>.ilk» iWi-An 

OftAPHMMC. I» O.*.il d iett'l kcy . 
MlVlMli|A<ira.|P,j l i.mn|iri > . 

lUtl (luit un I WM » Mme 

ANIMATION C - -,«.«*• Ora*p,, 

■V I. Wgum ilt prOcMluui. dr r*. non- 

Inu. m'ouï mi—... -raib-r. nUpb. . I. 
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STAR TREK 25TH 
ANHIVERSARY 


INCA 

PC. CD-ROM 


QUEST FOR 
GLORY III : 
WAGES OF WAR 

PC 

mm fi 


LURE OF THE 

TEMPTRESS 

PC, Amlga, ST 


i Ain 

ANIMATION. N 

rassir 

'•l'illuin I i 


DARK SEED 

PC 















ECO QUEST 

PC 


ETERNAM 

PC 


HOOK 

Amiga, PC 


BARGON 

ATTACK 

PC 


10CX HOLMES 
CONSULTING 
DETECTIVE 

CO-ROHI 
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AveaîHisJi&iîïs 


INDIANA iONrS IV : 
rH! FAT! OF ATIANTIS 

PC 


— rm imi« ~ >7 


h.in«v Ai dui»«r cunKraWrr (4. [Oc 

/is Dt ni Î. c«n* «ajot»"' <i< i uv 

-IM ,(r I*kutml ih MlcnlI-IWtlCa 


,m i U *i*u «praul ului * WiiwtoUnâ, 
!« o!nir adilaoi L'trm ot d'oM « plu¬ 
me «il»!Il» tkuuiil fciO t l'niiriaiii, & 
jit i«nr itr *alm e» nu Icdo 11 cil ciroOV 
«'unliti- la clouer. c» <|n nul li« nu»- 
nilnnu boucinr t*ui iJUifc» L'uitngic « 
li'«tir» •! lot WBl 

i iH « folnu'n ii'niPllu Uhu In 


LAURA BOW II : 
THE DAGGER OF 
AMONRA 

PC 


FREDERICK 

POHL'S 

GATEWAY 


THE LEGEND 
OF KYRANDIA 

PC 

mw ir 

il»— 


U n.,iur« le Riante nw do «un htv- 

irai U>|« 1.« k tnirfcn Wakvlai iht- 
••nifiiu U Mil .!i. rnipi u (•■infe. Vimi 
incarnez If Irine fmiim ri UtVTf rftnhllt 


lavis oe TIH. U. ■ 

I i»*n kinen 


THE LOST FILES 
OF SHERLOCK 
HOLMES 

PC 
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KGB 

PC 


LEATHER 
GODDESSES 
OF PHOBOS II 


WEEN, THE 
PROPHICY 

PC 


NEBULAR 

PC 


.ONE IN THE 
DARK 

PC 


•mou itrumiqiii. mu» 
kl ikinr mnwir jnm» il) aaMa 
: luit Iim CB anale .Iras iJmrr «.anu 
• .V.,1 l'Ilip-nm. si (Tir irufrcr. sa lui»» 
ÜI»I»SU. lance» lit» 1111» 

AVIS oe TILT N'ayott pu pan Ai If 
•t. Wttu tu ui elef-d’irsMr lUm »”l (son 
'■tarait m infini - pjit.|u'll virai fsui 

uiuuii oiili ü’Ioti». il’.»* 

’iiimuii uw iCnc d'Tnmci C'a m »rU 
Mil" Je *» CB* U Ifr* !**•" 1—JYtT lit 
"■Si cintrai .W> |a4«iw>, i|u HiiUctikU 
»l tnujoun In|iauc4 l 'liumi.ir cil 
iiraiptUOI. I'ci|onomic cvcl'snli il la 
—hjnf 6 mvikiinc cm In «Mro >.iu. 
a.) bon ni lct .fc auprae» Tl». lœt» 


le. Pelmlu ol un «i^nlr»(»r fiai! haak 

Benne .Irai cfflic ail l‘l ps l ac d'uoï 
lü Mi içnjMt ..ta mu apiln «m n*» 
itruro ne rau punir manne 
L'AVIS DE TILT O'JUMap >r p/ucal « 
île mnU u iniy IV a i raiera ip« 
M'iùry Irinl II ni n r.'a I le namuir IUIii 
li. Bel ►ràtra'ar IkcIc Je lui Solo| mira m 
•riw i« rtpln» 10 1I011 pmliMi Limilli' 
ffc nu Micn^m «il» » prsmcra pu. .pe 
«n pimnlTT» rnntm du» l.imm 
.1-. pn» ifiiMm (In Sihil» ni « *iB 
(«tcAntm »kl ni» ipi «■ nain tka an» 


l.|U æ mivf aura, rat nu ullr .* .Icia) lui 

n< «pJiMur Misa Unlcn»>M » «»l f" lu» 
jm ••»» A*«u I» «M IVw4 ).'»>«» |.n*4.4 »\i 
.pi rail a*£ K'. I. flüîhM^S «nmn k 


Vw avals rirai. «n — 

•vnniit 'uw pilil.' mi -iiranl» au Mi ils 
IA .Ma" h»c li Ls»i. nrfnans In» In 


.npfdlen*. Mnl pM«u» pran faut *f Bit 
Mhua n .ki jnn h I juin. 

*E I .. J.V.- n. sxl .kraao n 

. Jinulno p». n>mik> lk 

|W 1*“»* MwT’"*»""'«■ «KP" 
iHhlufa > J.I » krl itmp. 

ANIMATION I n ar.nuiiit* ilaaAal ta la 
iK|l«ittinna .k* pcr»»n»|.» l.un" i-i. 
lillnmi la at» Oiuka 
BRUITAGES * li— l'ata P» •»-> *> 
netr u mtr. c'en l'uiiim» ira tacui» d’en 

• l-irr uae linfjr lira f—a W» imanisni 

In uni il <i Imitât» ilfiDlink I© lucdasn 
mu—. — -rac.» — «Lan 


BRUITAGES 

ntlst rana taik 
































La sortie d- Supsr Monaro 
Grand P»l* Il positionna la 
WegaOTv* comme la mecn-ne 
| la du» adoptée w ce qonre 
de sport Pourtant la concur¬ 
rence NMondo n'est sat tré* 
*oln A commencer par Top 
Goar sur Supor Nintendo, un 
ieu qui décoiffe. Actue-lemont 
c’est la course de voitures la 
plus rapide Super Off Road 
sur Super NES n’est pua mal 


, non plus Son côte original 
I (vue de dessus sans scroimgi 
in pince pam» les me* leurs sur 
In console américaine Une 
fols de plus, Mano 'ait po'»' 
de lui Supei Mario Kart sur 
Super Farrécom pmcPe de F 
Zéro, est une petite mervo4le 
La Neo Goo parvient A se gfi*- 
sor entre es deu. oWnts jato- 
nais: Trash Rally peul donner 
des regrots à tou* ceo* QU< 


hésitent è acheter celte su¬ 
perbe console d’arcade 
Turbo Dut Run sur Meçodnve 
et Fl Exhautü Heat su' Super 
Famlcom auraient bien pu 
figurer dans la liste dos hu t 
mailleurtis cartouches de sport 
automobile II y a peu de diffé¬ 
rences entre eu» ot le reste de 
la sélection C’est surtout une 
question de date de sortie 
ces deux litres no sonl plus 


très jounes ( 

5WG P H ou Fl 
Dans Censi 
aucune raison 
bouchai Les 
courses de vo«urw 
D-euses et 
a pour tous les 
tout, pour toutes 

Payez-vcxis du__ 

les circuits du monde. 

Laurent! 


TRASH RALLY 

NeoGeo 


OUT RUN 

Game Gear 


SUPER MARIO 
KART 

Super Famicom 


Bl 



■U «UK Alpha. Chaqua iwinc I 



• If pal Jcê llfctn. 


i Ht» rania 


•ne un i-nilir.u n prima r 

Avns ot ccmsolts* UpMeNn < 

iuIi Hnl.’t » l> qvaln: Ji a iMiBium. H 
eu laurrrm pMUfct plan t t’ In M i M u ire 
U'ar.aUo um l'atl.jn ru taplUt H 
oorauntc O* n» pii 'r rapa fr a eisme. 
• «utlkt en nak. Lti luiuiiuiiiu «un 


ou «un, imoui prCuu par», 
imw da •<ytwn\ As tuba Or • 

imlWkUl. [Vu. nMn li )r, 

r.IVcfta. En m-dr ilitilqur. Un a 
»i ri nen 


■ "*** iTP'i'C s 11 

PM conuilf. ml tn nrr eia 1 
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U«=*u« I. r.llmn Jim ■ «mine U. 

«l'-U li in.-, U. «u c« m* 
smim le (an .j, U t,,t 
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ANIMATION. lo I 

ni Lit Un d’aun 
Urne <nancc 0 
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cnUfdi eut do uda l'i 

BRUITAGES. La I 
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loenSiM rai Uin J’ft 
GRAPHISME. On I 


lulMo n ni.e» 
ANIMATION. L'i 
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i”»< crt «v-fer f 
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»JT-reroMe «au 

.inaliU a >lr Rai 
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'SME 


ANIMATION. le • 

I nu-tan -n (cimel 41 
■fn la,ii)«im Il«n 
4-mur rai < 















SUPER OFF 
ROAD 

Super NES 


SUPER RC 
PRO-AM 

Game Boy 


Fl GRAND 
PRIX 

Super Famicom 


SUPER MONACO 
GRAND PRIX II 

ire. Uisttr System 


i »«> «une micMna 


TOP GEAR 

Super Nintendo 



onsole 



Vmm —mti « imw. emm In r* 
IIM tm el taaiMUe a.<idari*«* 

tcpai l.tt >1*1 -i Nr. r>»» irai Vm afin 
iim Ww xi» iw mon*i •» *1 ur- 
«ara Uaucu* « MMi '«UJ le* irai. ("» 
ctn k«i" Or I »rai .1.1 ra mv. • *<“(— 
H de »<m. IwMm. » iki n 

l>KIWM< Cm «I W M.llt- MM 1 >M 

l»M> eaaMiM I la aolluii «i Irai allai pW 
■m l‘m a * lui d> ko» «ra nu U 

wn> da vu mm iftra Ou mau «a Tu» 

ll> «a Ou» I—d» m> «o». pWu 
i «vis ot consoles- v» n.*o 

!• .-aieeaNiw |MI w acrlw HBl.il il p»*l- 

•<* Vm IBM» i“ |l* - il*-» dm I U i’l»a 

irai V. Lu ittea mm nu • n*M ipno 




An» le tiinUui uM (te Niqe Mraio UT 
M aumi iTnailr cl ne ndou |iti. mum 
ira i on curiou rOVuiam. nuci mtn le 
Bnotlini »i4n Je* a-i'molunadea" 
fAimn Son» Cmmunnol iu iraurn icu. 
«MOT II u. '«nul*- .luntuniM de 

rond, lin IW-Kit/ a ik icrweœ k an 

Ht eavil <r iKineiirei Oa r»mk dn on«Ju> 

ira» Va rfuaa *« pain pu une lit» Sonne 
aminiru Ou *1 I fl c-nuiU «aw un 
naulm J. maille Maille* cl 0- paiEai! 
«nfffK ika !»■»« «k aiiraaca 
L AWS DE CONSOLES*. Quelle |Ml de 
ntrauio fui* Je* rcikun lUiûeioi de • I 
tu .■UIMO a*reneil« * iliouii nppleiau» 
■oc* n £en pile >k a^.cto» Il y ■ poi le 


lulm II. rrl-*f liai Irp Gra MK. .p» Ml U 
S«f«i Mlnlfirii uni MC iMall ta* IU.01 
On «B iubVjmi ilIKiiiiiua eimmi le fan 
V>* y ■ HM"« U» afiun P ne aura * 
•<"» nenlv un* !<*» Il (Ml •"*! lUm 

U* 5 pTUiim |wui punalpn I la .ineae ml 

« w mm u >im oaM* la i«iaM IN «ii 

Jconii .iMiipii» li muai, «vue *••» Mil 



|||* Iilmii 1*1*1 ner^vi I# ungu p*"K 

I AV1» Ot CONBOCES* A I» 
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Ô*APmÎ«U£ toTu S.LT. 

auo non - UaE.il» ne iwTUi 

AN MAIIOM leaaauume. il 


BBUliAOtS. 1~ muai^e J. 


»l“"l 0**B*l* ««• *• 
ni paa da la irlna «alpa 


l.llM p.i 

T 



d*»M Am M«« IOOII» i HM«. U 

dw*a da »l» kiteam lepmi «af.fu— 

GRAPHISME. Cm H »tt fidur ib K* 
BU Pi» AM lia W peitta* 2u3Ut El j«al 
«Mb laurUn IdiuJo ewi iwmSaala 


i = -mde 


AMMA< ION Le.eVf.o0l 
ilMU. (Tfc» t un asnlLn» n 
La an nie di 1 

al >IU1 puai a lu tel flKlo a..«>E 


DRUITAOFG l, t-uil 


de autnae ai i*». « U en» * i 
ira im ik .Irma Ai ilirill eana aurai i*\*f 

T., de jeaataiM de ,mja k deui jaarav m 

S I kl! juin de lis**! • A perce 
*APHiSMS C eai U sais fl** du p» 

. U ci-f a tn i 



iMan i lin *j a- mu un ù ra ik jmrt On 
puemi (iiieUIn u V IW> .fu onaan n*Ba- 

• U raalrtl Cela le pab"» * e«=n-r 0= 
rUrnlmmnm n i»« è podn du lonm 
GRAPHISME On raid liaJumi duo la 
s intui TJlirn de U «or« Vnu^*j UJe ce- 


ANIMATION CnmiW lira Vnvn. U tar 
mm de ailrx ol ■<« M I» VligadnlT 
«■» me nu Ira l.m-eura 
BRUI' AGE i II n'y ■ r«‘ J» |f"d» d* 
lût»*» |W rappei «a ynan SMOf Ci" « 
c« pMM fwi"* «oie tk e»Bf ainnuti* 


mu I-B Ont M U «ara ite «««lira la r Vaa 
•Bld* U aenadllio ai» a »»**e ok nUov el 
.•.lige H «IM. 1 itorr nBcmm. Ia i-ilmit 
■fa*'* •* l*ml de nae. lu .••unualn agaa 
elMPteoi «UpAa n iln» «a ivuum d. 
U V )*»•« d» Mien ir d. mm 
d» iliITtaiM. U ttllinfi m «Dcnunl «ira 

IIM Pim • ail «I 4 a» VN»*— »a ra fmt 

OMAPHISMt I.» dfvara ne .an pm ». 

iv.ia.il. IM a al I—, rrpnaaAia 

ANIMATION IWi,,ul*nr...raU|l» 
ikau. i aiteuv-t m iWani* 
ORÜllAGE» lc.li.Ha.ea ...».. 

,p.!..*>.. ie m im/*.|i« au Vfail a«i«*btf a 

lauNiic Am*N ir*a «B mol.... (d.^n 
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i«ro 


. nnous ceHe onnèe ! Le» moto» 

P - >^rurrNïr-.j. æ;: p «-». 9 -tjk , ii 

frè» remarquée. Au meme s 

de Fl ont envahi les petits écrans. 


Jamais la simulation do F* 
n avait atte^t un loi degn* de 
rûjlisme y est déscvmas po» 
itxe de participer au* grands 
prn ai» côtoi de Mansal», 
Prost ou 5*nna et de oilolei 
rune de leurs voitures Grand 
Pn. Fomx/a One #1 Road A 
Tra» sont les plus telles am¬ 
bassadeurs de ce type do si¬ 
mulation Ces dem Jeu* som 
roua* dans mues pour ce qui 


ROAD AND 
TRACK 

PC 


est de lou-s nombreuses oc 

ticrts et leur ôdtet* de droBto 
En revanche Road 4 FracH 
prend uno longueur d avaixe 
grâce 4 sa pu* gmnde icuat.- 
Iitè Vroom. quant A lui. sus' 
rotait uno treauté’ sur Arnica 
et espere bien décrocher pour 
la deuriéme ton consécutive 
un T*l tfor 

Toas tes autres produits sont 
résolument touires vers le |eu 


d'arcade Avec Crazy Cars 
jaguar ot lotus 3. ce sont les 
lous du volant et de «a vf.oï^e 
gui vont casser du loysiic* - 
La course do voitures sio n ê* 
Titus ne manque pns dOngina- 
.lé tandis que Jaguar et sur¬ 
tout Lotus 3 n'ont pas cessé 
do se -tepiquer* les bonnes 
ioees pour so rendre compte, 
a la Un. qu'ils étaient quasi¬ 
ment identiques 


Le seul point 
ait entre 
os simuaUtom 
c est qu'n s aod <k 
que ie challenge i 
même finir 
m prs Enfin, si I 
voie tasse de thé < 
rêve: ce 
Dahar. B»g Run 
impatience. 
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le basket laii une rentrée 
remarquée Avant le» Jeu» 
olympiques de Bametw» et la 
faouie.ise démonstration de 
l'équipe américaine do twskot 
dal surnommée, a |usto titre, 
la Droam Team, le basket 
outre Atlantique avait dé|à 
séduit une grande partie du 
oublie Irançais Super Dunk- 


gnent tou» dou» de ta Donne 
santé do ce sport La t>o»o 
tr*3a«MI*o aussi est un S»* 
spoclDG-talro Best ot Dre Best 
de Lor-C'Bi aligne >es coups 
gagnants. « se «Mue entre le 
oeat-lhom-a' et 'a simulation 
do sport Comme chaque 
année lo tonne, avec Wir©*- 
don, est à l'honneur 
Le grand vainqueur de celte 


rubrique est sans conteste 
Sega. Il est passe maüre dans 
1*5 simulations sport tues sur 
portabio avec Olymplc Gold. 
sur 8 Dto av« Wimblwwn ou 
sur Megad'ive ou il parvient a 
placer ? des 8 me. leurs titres 
de l'annce 

Coup de chapeau pou' les 
portables Awesome Gol sur 
Lyn» et Football International 


lut Game Boy naj 

adaptations mai» 
org.nau* dé très 
lito Cette année, le u 
erceltent et divwsitié.i 
gisement, pour H 
pas de grandes 
nier nationales 
Serons-nous pnvès* 
i année prochaine'» 
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de fennis, le joueur-sportif avait de qvo 


C'est le football qui domina 
celte sAtedloo dos meneurs 
jeu» de sport sur m-cio. Kick 
OM. le to que l'on croyait ox£ 
trônaWe. vient do prendre un 
coup dans los tibias 1 A lorce 
d ôlro copie, repompé. sans 
aucun succès, il a f-m par trou¬ 
ver son maRro du cité de che; 
Mmdscapo. Cet odteuc vient 
de sortir une merveille au dou* 
nom do Sensible Soccer qui 


WORLD CLASS 
RUGBY 

Atari ST 


propose une mesure |OuaW- 
lite e< un plus yîind readsme 
Ce |flu viont de prouver que 
les loueurs pouvenl s'attendre 
encore et loujo*/s â de belles 
su-prsos. Mais -l ne faut tout 
de même pas |Clor au« ort-es 
celi» <j.r nous a tant fait rêver 
Arco provo't de sort.- pour ' 
fin de l’annOe un Kick OU 
Quant à Stnkor. il lu» manque 
juste quelques options pour 



TIP OFF 

Amiga 


inquiéter les deux monstres 
sacres vus c dessus Dans ta 
gamme simulation puro et 
dure, The Manager a blon failli 
nous .Osetvei la même sur 
prise que Sons>bie Soccer 
déboulonné-' ceiin qui reste la 
référence, The Player Mana¬ 
ger Mais le jeu de Software 
7000 re permet pas au loueur 
de face une véritable partie de 
<oot C est une succession de 
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Celle année, la qualité pnme 
M <q nombre Tou»* les car- 
touche* sélectionnées avoisi- 
no« le» 17 sur 20. ce qui nsi 
un bon résufat En revanche, 
(a nouveauté nOsl pas au «» 
dez-vou* ft une aiceptlon 
près Kru*ty‘s Super Fun 
House. T* d'or de la catégono 
Il mélo avec humour plains- 
fonr*o» et rétamn. C'est uno 


vérttOc avaler**» à* «’"*** 

et rte axtps tanins qu meOeni 
la» nerfs A rude émeuve PM 
la reste. • semble que mo¬ 
teurs aorl chois» ta sOcunt" en 
«UfSv* d'anoon* tm* micro 
sur consola. On o»»slo A l'e>- 
pw&cn de le console cota»® 
d’Atn. la Lym Depuis son 'lif¬ 
ting* de lanneo dernière. el'e 
Kl passée maître dans lo do¬ 


maine des jeux d'acllon/ 
refle.ion Super Skvvee» est 
un petit chet d œuvre toch- 
riQjB. avec un scroilmcj mult>- 
dliectionnel et des effets de 
zoom assez surprenants 
Rampart n'est pas mol non 
a us. l tire sa force de son on- 
gnaîlô tout en gardant le prin¬ 
cipe des ferres gèamMrê^JM 
chères a Tetris La troisième 


pu Lyn>. CrysW | 
de bonne quaMé 
Qi», le pioni 
d'actionhéfle) 
aoy et la Game 
gent les mettes 

sur la portable I _ 

conception originale 
lantûme hantora 
de longues nuits. 
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Ubi Soit 

Entertainment Software 

28, rue Aimand Cartel 
03100 MonüeuU «xis Bals 
Tél : 48 57.65.52 


D es graphismes 500 fois plus 
détaillés, une vitesse sens 
précédent, des animations 
cinématiques et une action A couper le 
souffle encore iamais expérimentée dans 
le monde de la micro. 

Piquez A partir de montagnes et foncez 
A travers les canyons dans la seule 
simulation qui vous permet do voler sous 
tous les angles sur un terrain 
authentique A la vitesse de l’éclair. 

Des graphismes fabuleux et un 
pilotage en temps réel A partir de 
véritables données de cartes. Un 
contrôle hyper rapide de votre 
hélicoptère. 


“La qualité du détail et le réalisme sont 

saisissants. JOYSTICK 


"Le meilleur simulateur de vol jamais 
conçu sur ordinateur. " GEN 4 


"Le simulateur d'hélicoptére le plus 
souple et le plus beau à ce jour. " TILT 
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l'ultime hélicoptère 
du 2 1 ème siècle 








i l'anné* 1992 a ètt' £ rhonteJr«*•« lroi% programmes 

dente, U. joueurs d éd.«C.< »»•**£ .5SÏÎTÛ maître jou es. désarmai, 
tous plus performants les unsMJ ordinateurs et l'acha* d'une machine 

for. bien représenté sur disposc d'un PC puis. 

ÏÏfS5 ? Ç.üÜ£itS5t 


quèe avec une nouvelle variante, bien 


domane des iev» oc retro-o*' 
reste sans contesto la sortie 
de trots grands programmes 
d echecs S quelques mois 
d'intervalle Pendant des 
années robleclif des progtam 
meurs d'échocs a élé de ren 
We la niveau de leur proge 
nfluro qui se montrât souvent 
d'une taitWîÇO «signe en /oo 
rv'.ir.rvmni ni «n fin do oartie. 


quand elle ne violait pas las 
réfllosl Puis les programmeurs 
se sorti attardés i tirer part.de 
la versatilité de (‘ordinateur 
pour offrir des options loopurs 
plus dversiliOes. lassant sou¬ 
vent sur pface les ordinateurs 
d'échecs dédies. Les trois 
petits derniers — ot Grand 
master Chose- tout particulié¬ 
rement — olt'ent désormais 
quasiment tout ce dont on peut 


ràvoi dos graphismes soi¬ 
gnes, des options pour tout 
type de |ou. de grandes fach 
tés. une estimation do votre 
niveau et uno force de ieu 
moduiaOe capable tout aussi 
bien oo mettre à mat un fort 
loueur de club que de rester 
accessible 9 un débutant 
Castle of Dr BflUn est un ossal 
original de logiciel semi educa¬ 
tif présenté sur le thème du 


icm Essai roussi, qm 
lieu à une suite. Isla i 
Braln qu' ne devrait 
tarder Le |eu de 
pourrait bien 
loyers ncodentaui 
fait en Asie Boston 
Club Stratego et The, 

Spiderman, s'ils ne 
oas prétendre au 
niveau, restent orignaux 
Jacouesl 
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Cotto .innée. lactualté faisait 
un pont d'or ou» éditeurs de 
simulateurs de vol qu, p«x* la 
piupad. soûlaient sur l'occa¬ 
sion de produire dos dis¬ 
quettes do scénarios estampil¬ 
lées ‘Desert Storm* certaines 
se payant le line d'fltre de très 
Donne qualte Cette adéqua¬ 
tion entre la une des joumau» 
et l'édition do jeu» poussai! 
certains à dire que rxius ns es¬ 


tions a un phénomène de 
modo Grossière erreurI 
CétM ne pas tenir comple <» 
la lame do Icnd détenant main- 
lonont depuis doit. ans. gon- 
flèo par la montée en puis¬ 
sance loganthmiquo des PC, 
a! malmenant sérieusement 
l'Amiga et le ST Au moment 
où J écris ces lignes, irortzon 
de la simulation ost Mluminé 
par los annonces de produits 


tels quo F-15 Str*o F. agio III. 
Harrior Jump Jot. AV8B ou 
Comencbe Cola dit. tout n’est 
pas rose au royaume de 10 
simulation En premier leu. loà 
programmeurs pourraient opti¬ 
miser un peu leurs routines 
plutôt quo do se reposor sur 
dos configurations invrai¬ 
semblables. Ensuito. le prix 
des programmes est encore et 
toujours prohibitif pour beau- 


MrtiP d'entre nous Enln. m, 
gré la loi. les manuels .... 
encore trec rarement 
provoquant dos migrai*, 
dans les mr^ux angle®»»*, 
El l avenir, dons tout (a?. 
appartient v'aisemotabta*- 
•»ii CD-ROM. mais c’en ** 
•autre h<s1oire Bon vol * jj. 
pour une nouvelle jnr«e a 
simulation 

^otrKrx» 
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ECLATEZ VOUS. 
AVEC LA NOUVELLE 
CONSOLE D'ARCADE 


EXCEPTIONNEL ! 

4 CONSOLE 60 H? - STEREO 
4 2 JOYSTICKS 

•QUALITÉ PROFESSIONNELLE- 
4 BCOTONS 1 PLAYER. 2 PLAYERS 
CREDIT - 6 BOUTONS DE TIR 
PAR PLAYER. 

* LIVREE AVEC ALIMENTATION 
ET CABLE PERlTEL 
4 ACCEPTE TOUTES LES CARTES 
•JAMMA- 


IMPORTATEUR EXCLUSIF 
EN FRANCE 

SOFTAGE/2136 37 71 

FAX 213513 90 

REVENDEUR , CONTACTEZ-NOUS! 
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L -=nn»« 1992 » conflr-* la '•JÇ* 1°n‘,mpu”t«!î« 9 ° 

phique à prix raisonnabi». I * dan» c© domaine, le Mac, en 

s'accroître de manière impr--• ., ( espoir» de qualité à petit 

revanche, ne semb.e £« -°p.einement dan, le 

pointe .o bout de ..n ne,. 

mais on reste encore très loin des possibilités micro. 


L Am«ga anocMI M panoplie 
d outils graphiques proposés é 
des prix raisonnables. Art 
Department Professions! ost 
un ou fi quasi indlspensab’e é 
fous les graphistes travaillant 
sur différentes machinos, 
grSce » la nxitiplldtè des for¬ 
mais reconnus e* la pwssacce 
des traitements dlsponlblos 
Reai 30 représente vraiment 
W top er. mateni de création 


30 La ranou photographique 
.«I a la dé. mats une corfigu- 
rallon musdOn est la bienve¬ 
nue L extension OCrv ap¬ 
porte la richesse de ses 16 
millions de couleurs, a née a 
un dtgita neur couleur facile 
d’emploi. La mmi-cade Avtdeo 
12 représente un ru/re moyen 
de gagner on couleurs, son 
mode de fonctionnement per- 
mettant do superbes effets 


d'incrustation bien gérés par 
les programmes dédiés 
Les PC ne cessont de pro¬ 
gresser dans ce domaine, un 
grand nombre de logiciels nt 
d'extensions diverses perfor¬ 
mantes étant annoncés pour 
Noél En attendant, le .scanner 
Ml05 vous rendra de grands 
servicos on PAO pour un 
investissement minimo Video 
Blaster réjouira les amateurs 


du multimédia: 
temps réel d'image» i 
couplée au* 
présentation multimédia 
VrtununJDi 
SVGA ce q»a est peu i 
pour un programmer 
L Alan ST n'a que le 
.» se mettre sous la dent i 
son édleur d'une grande i 
pesse mente le détour 

Jacques Hart», 
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Les treewares regorgent de 
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CONSOLES 16 BITS, 
LE DUEL DES TITANS 


L'année 1992 aura été celle 
des consoles 16 bits, une 
annee totalement dominée par 
le duel sans merci que sc sont 
livré Sega et Nintendo pour 
attirer a eux un nombre sans 
cesse croissant de joueurs. 


vent iMwxm** choisir leur camp, ce sera Sega 
avec la Megudrlve nu HrAtnto » Super 
Nintendo Mais laquafl* ou la madeure des 
deu«? Laquel« réunira a écraser son advor 
«mro sur ce match* maintenant bouillonnant ? 


D *C«»n.!Vn dn|x«> le mois de irai de façon 
aifciBie su' noire lemldre ta mrsoP 16 
Dits de Motiintla — In Super fénlimrtn — 
a un Iwd handfcnp A surmonta». Effecli.e- 
menl, » Mogarlnvr» On Sega. replantée en 
Fronce avec plia d'un an if avance, s'est D*s 
tien vendue ot dspcso d une logithèque 00s 
loumio Les dou» géants inponais du jeu vidéo 
s'opposant dans une guerre oe la communies- 
Dan et des [rtt qi> « totalement étouffe la 
sédusanle hEC Goregraf* cette dernière ne 
du posant pas du soutien logistique de NEC 
pour ta distribution nn Franco a vu sot vnntns 
ch-ter consrjaratxement. « l'importation du 
>» cartouches M far maintenant au ccmpte- 
flouffa»- Las passionnés du (ou sut console dol- 


■ Tochniquomont. la Super Nintendo est- 
elle plus performante que la Magadrtva? 

Que faut-il savo'r poi/ taire ton choir enUe la 
Megadtve de Se^ et la Super Nintendo da 
Nintendo*' Techniquement. tout d'abord. c'est 
la Super Nmtcvdoaui est te mieu« dotée Lu 
Mrçaitriv». Oe concepton plu* ancienne, ne 
posséda pas la batterie de coprocesseurs de 
sa concurrente et nuffehe pas avec autant de 
faolré ces rota Bons d écran cas déformations 
de sprues ou nu jixms incroyables qui font la 
particularité de te Super Nintendo. 

Cependant le ’6 bits de Sega architacturéu 
aulotr 0 i/i 6 SOOO véritable microprocesseur 
16 bts. est capable de sp su-passer pour 
autant qu'un prcgrermieu' veuille Den prendre 
i temps i» créer les fondions qui sembiont 
manquer a la machine Le récent Sonic II est 
un bol eutmpfe rte la santo de la bêle et. û 
quelque* oceptions prés te Megadnve sait 
Imiter par le Mal* de la programmation ce que 


MEGADIJIVI 


A« rein de h toni oie de Sege ip 
trouve le fréc réféfrré l'iccp’ocrttmr 
teOon de woiofoiA dflit utfflif ,im 
mer/j sur d.- nnmûrrur micro- 
ertflni.fr urr rfu monta (Sr <tafari. 
Amlq» de Cerenmrforr et Mac d’»ppie) 
Oe awtcrpu'on p.'ui antienne qui- u 
«**" «Viemic la 5upir Nfotvndu I., 
Meqet fn'vp n pe c aatnn! dp 

t.yeilitfr quant ju. effets ipccrJui. P» 
•'*pfryr/p un rffrt de ratsUrxn d'un 
>'oan grapftfqur jrca Ici obtenu en 




le Mrçt&dn\e rv.r nxit'Hentr iruiltlrnne avec 
un p-ro-cjpur ipor.f tpir sttrto offrent fiai. 
"**>* «P tmthMKr (rf-miqup. FM et fCMl: 
r"c peur rv t/rmrnt 
10 



eirention! 

la demlmtererp puiujur son Ircfrur de CD- 
flOAl es» tfisDonttrip au Japon tn revanche, 
son ’mvf. «-otrr Pv/ifpirr o MP 
'PO.iui.N- /j mi-U.I. Soi,.. prVN.enf offert 
dm f'.irriipr do fli 

fri. I lflO I u 
innlc et Street of Rage. 


notes points 



■ prie de <rr|,.U)P« . 


Mil lave la Supo- Nlntnndo do façon i 
On wn surtout que la 16 bits do Nina 
snde ne révolution graon-que «us fin», 
paierie >i« ces/eur* plu» étendue qu» sa 
concinrente directe Mal* cela no suffit | 
Déor \r vérifoWe iliHéruivd 
• Conclusion 
La Super Mlntondo est plu* puissant»., 
profite de nombreuses possiblllfés [_ 
phlquca, rotation*, meilleure résolution. | 
Mai*, b-en programmée la Mogadriv* , 
tout a lait tenir la dislance 


Sx. 

f cou aoa 
île a l avardOt 

■M 

i amvent en fore 


■ Y u-t-ll plus de jeun sur Megadriv* 

Super Nlntondo? 

C'est en tanné eteotion et de co 
que les dem nvsskxtoites du Jeu sur 
cathodique m.- urenl dans tes patio* H 
niable que d loglttiédué de le Megaffnve 
largement supérieur en France A colle de U 
recente -jupor Ninterqo. Le nomare d«édl- 
leurs américaine, ot loponals developç*r» m, 
Soga. auqmonté dos licences ptosUjieuses 
oblrnuns (Wchael Jackson, Ayrtotl Son 
John Maddim ulc ). «ans oublier les 
sions des Mies arcade do Sega, tout 
m a.» nom tireur ieua de qualité a 
Je la Megedilve Do I autre côté 
o.»P'e» que es nernbreua htre# 

Japon p.>j' la Super Fomicom 
sur la Super Nlnlitndo après sélection des 
meilleurs par le disuihuleur (rençals 
Si loiocleur Je CD-ROM do 
•u.sin dO|a celui de la Super NintonJo 
i»ins de dévefoppement Et 
ncirasnires d'une consola e phase' 
e.cmpip no tarüenl pos a voir le .cor chu II 
concurrente 8re'. Sega et Nintondo soirWrl 
jouo' .n [on égal el offrent l'un comme fa air» 
des saluions quasi •oentique*. A vou* d« fan 
votre c?io« au travers du vos éditeur* 

LO célèbre Caccom .léveUwoe peur 
\Sueel riqhior iq et non pour Sega (pour h ■ 
rr.nmonl s^.itvnenl) Los ,ou» oïloctronc Artl 
ionl dUlKinWes q-oa m Megadriv* 
n-irt pour h> moment | 

• Conclusion 

La Mrgadrlvo profit» d'un* logithèque 
plus impressionnant» quo celle de la Supf» 
Nintendo, c'ost «ôr Mal* pour c* qui Ml» 
lutur tout dovrall » oquillbrer Support CO 
pour lu» dcu> consoles <dO)A dltponlbl* 
pour Mngadrivo, »n préparation pour Sup* 
Nlntondo) titre* famou. dom dou* côfM- 


Irançais 
o io Mcoadnve 
or Nintendo e«t«n 
’ i tes nouveiuN 
e phase» par 


■ Alor». M.gadrive ou Supor Nlntsndo? 

Un premier consoll. ot si vous «chotl« Il 
méina consoio que votre molllour copwi 
mor-.s pourrie?, vous écfienger vo* 

■lu ( nu* co q u) pool èi, H nt*re*un 
cnrtovv» r ,„ protiqué* Sinon, la 
pourrait *t,o catla-<| , ou , vou |.« la 
lo Plu* douOo lachnlquomont? C'ort 
Sup.. Ntnt.ndu d» Nlntando Vou» v 
consola la ml«u« dotés an cartoucho* 
|ou? C o«l la Mogudrlvo do 5o 
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POUR CONSOLES 16 BITS. 
LE POINT SUR LA QUESTION! 



vec le CD-ROM, les consoles 
ment enfin stocker un 
•aximum de données et donc 
sus offrir des jeux bien plus 
wplets que ceux qui sont 
'sp onibles sur cartouches. 

■aïs helas, mille fois hélas, 
fuie la console NEC profite 
j/o urd'hui de ce périphérique 
'tgique. Sur Megadrive, un 
D-ROM existe bien, mais il 
esfpas encore disponible en 
Et pour la Super 


"•ofendo enfin, l'engin est 
cours de développement. 


L a Corogml* do NEC est loupes In iOuo 
consola sut le marchrt ftnrçms a disposer 
d un lecteur de CO-ROM V.eu». NEC 
CM» «si disponible depuis de nombrou* moa 
maiulenanl ol non prix. revu a In baissa. :>««e 
à environ 2 200 (fanes en Mita Un (Tanne* 

1992 Cotlo machine Inccrporanl une Congrul* 
et un SitMK CD-ROM NEC dans un boiiior au 
design esse/ classa sub*t. malgié un p-i. 
attroefif, (es mémo» déboros qun toute» « 
marnes do i«ki* NEC. lo go.v« |aponais 0* 
l'OIocironkjua n ayant nbsctumani pas envie do 
torm son image do marque [xolosswnnolio. 
n'attaquo pas le rwch© ludkjue à grand rontert 
de communication comme Soga nu Nnlendo 
Do co '»!. do nombreu* H>uou«s tôvent encore 
au» futurs jOUK sur CD-ROM Annoncé ct*nme 
étant le support mcontaumablo avec ha car¬ 
touches oo ROM 


t quand le CD-ROM pour la Megadrive el 
iupor Nintendo 7 

Meg* CD do Soga. dfljù en venl. au Japon, 
mil on ver un Franco on celle Im (Ivreflo 
n Inncomoni est mamionanl ropout.e a la 


nftma lomps un corton 
iniir.e (lo* pcomiorc Hl'< 


i CD 


i lo déficit tochmquo qui 6»f lo 


, oul « ndfinU au locWU' pormelinnl dos . 



tpeciau» en •crolino*. délormobon» ot autres 
zoom» qui sorti pour fvvstant l'apanage do la 
Super Nintendo 

Dnns lo mémo temps Nnlondo annonce U 
venue de son super loctaui de CO pour lo 
dau•«ma somsratro 1803 C*ta-o eu» «naît 
construit su' une base technologique permet 
tant d'nugrrentor encore caractéristique* 
'.ochntquos de la console, une lois celle-ci 
connectée I wi lecteur de CD-ROM . 

■ Conclusion 

Tout cela eet bien joli malt n est pas oncore 
dnns nos toyeis. Il voue teudre Irée cortnlne- 
ment oltondre le prochaine édition du guide 
Tilt 6 Consolée* pour savoir cm qu'il en est 
réellement dee prnueseee dot CD-ROM pour 
In Mcgndrtvn el In Super Nintendo Sans 
compter que SNK compte bion adjoindre un 
loclour do ce type a tn Meo Ooo 


101 









































DOSSIER CONSOLES 


. DOSSIER CONSOLES - DOSSIER CONSOLES ■ DOSSIER Ç ( 


FAUT4L «ENCORE 
ACHETER UNE S B67S ? 


■ Entre Sega el Nrntondo. lequel offre la 
plu» do cartouche» cote B bit» 7 

Totetamcni dépassées lechoologk>iemiMl a 


MASTEI7 SYSTEM II 


U Vitrer 4/Tf»m II 1t un* * vmmn 
de la Mitttr Sun em 


O'ur» iv.fiooJoÿr pretioucnon r 

" «ou» fit un wru« 


*"* p~r aftuhn de. orjohiunei «jn, 
un* rttolution de JSé » I«pfirti ,n 
’* <ouW, dm une paient 0* W. 

*•* 16 *o de mémoire uiddo ne 



.vnmJ, C* ie^e POUVMN Or^ur, ut, l».r ». 

• 6 wr ou U I» bm 



Les consoles 8 bits ont 
sévèrement marqué le pas 
durant l'année 1992 puisque 
ce sont leurs grandes sœurs, 
les 16 bits, qui ont monopolisé 
toute l'attention. Pourtant 
vous pouvez toujours trouver 
dans la grande surface de 
votre ville une Master System 
de Sega ou une NES de 
Nintendo à des prix totalement 
séduisants. De plus, de 
nouvelles cartouches 
apparaissent régulièrement 
pour ces deux machines. Mais 
aujourd'hui ne sont-elles pas 
totalement dépassées ? 


NES 


2 li Nintendo fi.rertauvn.fif tyilem -<t 
: are/Wlarfur*» iuIihu d'un pnwtutur I 
bits iUitorrWi » 1 p>ii"v 4 Nintvntfo. Je. 
<ar*cWrMlr»u*» fec/infauet »onf équl- 
tdmlx * «elle» d* te Me.fcr V.rf.m 
Son atfrcKig* graphique Mt de 35* M 
740 pl.ef» en 16 couleur, parmi 64 ef 
iMeott d* 37 «O de mémoire «W» 
Son adaptation au* normal fran<*/». 
de MMvfiion n’a pu 4M dat plu, heu- 
rvirm. or II faut avouer que lei 
.-pufrun 'deqculmrnt- 


* l'origine. II t 'agit d'un » machine de 
/eu «an» prétention ; c'ait ton iuctél pbdno 
ménal ou lapon puit au» ffartltau qui lui a 


valu un trutamont de luia. Ainsi nruina, 
urtouihe, de /eu cnnffennent de la A4M 
Wdéo et de* c/épt qui améliorent de lato* 
CTI nette le» prêt la Iront de la WES. 

Prit S00 franc environ avec deu>, 
et un /eu 


Iheure actuelle, le» console» 3 bits n’en restent 
pas movts d’agréablos compagnes ae jeu avec, 
pour Sega ronmo pour Nintendo, une logi- 
tne.'jue lies ficha 

Dans ce domaine, cMI la NES de Nintendo qui 
o«it> la plu» grande variété de Jeu» Console 
numéro 1 pendant do longue* annétra eu 
Japon. In NES a ensule enregistré des records 
de venins incroyables w le soi amèrfcato De 
très nombreuses sociale» — et pas des 
moindre» Hudson. Tado Sunsoft. Imagine»*. 
JVC. Konaroi, etc, — ont développé des )eu» 
d'o.collante qualité malgré les caractéristique» 
modeste» de la NES. 

la Master System cl» Sega n’a connu qu'un 
succès d estime m.» Etats-Uns et de ce Ml. 
n e pas bonéf-cié du support des éditeurs amé¬ 
ricains routetors, ce nombreux éditeurs euro¬ 
péen» so sont intemBBéa a elle Do c*us. la 
Mavtm System est dotee des nombreux "rts 
ûaicado do Sega bien connu» des amateure 
t»« mIIoi opjoxos Ceui-tû préléreronl de 
toute manière m. tourner vers uno console lû 
bts cap.ihio de reproduire ta plus édélernom les 
hrtsd arcade. 

• Conclusion 

La NES possède plu» de titra» que la Mostar 
System de Saga En ravancho, cotte der¬ 
nière consola supporte plu, de hit» 
d arcade signés, bien eûr. Saga 


Ce n est pas le cas de la NES dont les or- 
louches resteront dans votre cave si 
dei de passer sur Super Nintendo porta 
Du mémo la Game eoy n’équivaut pa* 
version portable de la NES et utilise 
format de cartonne mirèrent. 

• Conclusion 

Oui pour Sega, non pour Nintendo 


a; 


■ Peut-on utilise, |m cartouches 0 bits sur 
las portables ou ta» 10 bits? 

Cûlé NlfltBiMto. on nn peut molhou'ousontunl 
Pas t-Hiser h* chouCto* B bile sur ™ 
consolas autre* que ta NES , En revanche 

Jtou ” <*• « Sys¬ 
tem En oifni. vos cartouche» pouvant otm min 

X*r * ‘TT Sn °°- ,a fiss? 

yorn a un adaptateur Do mémo, on 

i 1 '” ^"* ma 6 **•> «m 

m hu , pouvant tournm sur „ 

«tî, un ort“, C r r U "* “V**™ Coin «nsi. 

tua un orto oo gamnei Inléreaaant a rovantr,* 

ZÏT, £""•« * «MRr ta, J 

jouauis a monsrour le maure Sega. 


■ Finalement, faut-il encore acheter un, 

console fl bits 7 

ài vous Aie» un ,ouBur occasionnel oe |,u> 
vidéo si veus avez peur »Je laisser tomber r 
iwf un hobby do quelques mot», une cornou 
b.ts peut être la bonne solution pour démit" 
ntttindros Vais le monde mcrv&lteu« flu feu 
Avec dn« valets sûres comme Mario 3 m 
NE 5 ou Woniterboy sur Mnstor Syslent, vis.* 
tx.rnmenrorez votre Irvrîtatlon* avec tas P*-- 
grands closBiques du qenre Pnr la suite, 
oure; . .rlainertient envie do passN fl 
Mjpenoure. ù der, jeu» plu, to 
et plu» èlcroani» || , ora ^,5 
oe vous offrir uno consola 16 bus 
Ce ., dit Pourquoi vo pnvor de ta qua«é 0 * •' 
-in.iore plus mi«u.- quand on sait qu'il nya 
p .13 ,,n écart <>,• pn» démomiel emre tf f* 
pmi' consoio p bits nt un |eu pour conwR I 
; La ma,onlé do» ieu* sur NES ceWli 
•‘"virun 30: f-onc» ta môme ordre do pn« * 
gi-nei.tlenn.nl appliqué p üu , uné cancudd 
Mogodnvo 11 est aVore fort mlèrossart « «• 

, * urri •» marche de 1 occasion (!•» _ 

irrntanro ‘Achoior d occaW). mondé a** 
mn«hin..s en cortoud.os 6 bit» des 
sont phsw* 9^ nno machine ptea 
• Conclusion 
Si on IQ32 d» nombreux éditeur» dév*W 
p <111101 imco., d 0s |ou , „ D(ll ,1 n# „ , 0 n 
pn» du mémo 93 En fait de nomb<*ui 

32 ,s ou ' ‘ ,|u,un ^“ flu P rt * **• Te 

vl d " Saga ta droM de dévalopt»** ^ 


nm te'"' '* b " B 03 » - 

M "’•*! pie* du loul 

d echiallié ün , offrir une con.ala B NI» 



































L dehors de l'amateur averti 
Lv joue avec Intérêt sur sa 
Immole de jeux, il existe une 
[ijre race de joueurs: les vrais 
+ordus. Ceux-là, plus que tous 
W autres, veulent posséder la 
meilleure machine toutes 
:itegories confondues et jouer 
ivec tes plus beaux jeux. Si 
ms faites partie de ce clan, 
h -.cueillant de plus en plus 
! adeptes, vous avez désormais 
3 possibilité de vous offrir une 
stable machine d’arcade à 
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CONSOLES ©E REVE 
MEO GEO, KICS, COMBO 


■ Neo Geo, la star 

i dama.ne i a Neo Geo de SNK peut 
considérée comme une console de 
-I# abicht fies graphismes 
‘'•"V* un pru assez compétitif 
- WO lr.jr.ia pour la machine cl une 
* " do |*v). o«Q reste tout do mémo 
:* quolquos-uncs des cartouches de 
** ' mainlon.int noms do 700 francs. 

! « l«s ‘oms” litres caûtenl un 

- ■’> 7cuMo ■ n'y a pas io le même 
«""»» qu'on pou* constater su» 

Ou Si.cer Niniendo Oe plus, cer¬ 


tains typos de fiu, ne.islent pas su. Noo Geo 
le. c ou do l'arade [tore q( dure, ça cogne et 
ça 'asdnse. e.ii es |eu* d'aver.lure 
Ma,s nous ne senmes pas « peu» cueillir 
des marguerites dans les champs El .1 
des machines encore plus pu.ssv.ie* que la 
Noo Gea 


Kic’s et Combo, 


Avoc la Kte’e el la Co’.bo AV on ne sali plus 
Irop si I on a encore eBane â des consoles de 
(eu*! Cas deux Jft sont do vènlablos humes 
d arcade avec lesquelles vous pouvez retrouver 
sur votro léldvisour oxitctemonl les mêmes |ou* 
que dans votro sare d orcode favonlo ou Ib iro- 
quel du coin do la rue 
Ces machines n'utilisent pas de cartouches 
mets les mémos cados quo la pLioart dor. 
bomos clasMXd ; co sont des codes do type 
Janvne. do grande dimonabn. couvonus de 
convosonts Aloctiorw»ies et de mémolni 
Passons rnpidomonl sur lo cas do la Kic’s. «mi- 
slmonl Impossible A Irouvor on Pmncv II foui 
pouvoir lo commando» au Japon ou n Tnuvan 
avoc loue les inconvonlenl» quo coin ongondro 
(adaptation o In nonne Socom do Idlo vision oi n 
noire courent 220 voMs. (W e.empie) 

Ui Combe AV. oisi. osl ttupnmbW dotw** pou 
en Franc» au prli ilonvlron 3 MO frnnc* avec, 
un jeu Entlûiement cornu «de dur» une belle 
do nid le) la moctilno odro Onu* .me» pot- 
yiOns ü imade et il* boulons d’adlon par 
cou Tcxil i 


tor s la plus O^halnoo des part»* de Street 
F.ghtor il n faudra toute*** prendre soin de lo 
fragile cade jamma relde a la Combo AV par 
un cêble nappe. Une qrande latte est races- 
•oi'o Cour disposer col ensemble Imposant A 
I avenir. Iimportateur devrait pouvoir lourrvr les 
canes de »eu dons un tofller ne pnuariion 
Ailajiter a nos normos de UtAvtsnn el d'ôWcln- 
clt* lu Combo AV osl llv-Oe prête a l’emploi 
Attention, tes code» Jamma no sirotent pas 
au supermarché du cotn ol fc/ phi peut vanor 
d'un peu plus de 500 francs a près de fl 000 
Iran» on loncnco do le complexé de la code 
al de la renommée du (eu Ainsi, Joue» avec uno 
copie taiwanalîo d'uno carte Slroel Ftghter II 
sur CcxtiIki AV nsi un loisir qui va cherche* 
dans les 7 000 francs, mochine et carte com 
poses A vous de voir si tel inveslissemenl osl 
possible Pou* se procurer de nouvelles caries. 
K Mira ludicleu* de mvendre ceBels) dont vous 
ne vous snrvn,- pNs auprès de I Importateur de 
la Combo qui dovrnil mprdcmont proposer un 
chou varié do caries Jammn parm. les mon» 
cloras H sera Ogjiomont potable docholor 
des cartes autres dos Imporuiious français de 
bomos d a’eade WDK offre ce genre do ser¬ 
vice en .Agion ponWnnne 


Conclusion 


SI voir» souci est do louer. a la malton, sur 
les niellle.it» |.u. d arcade. la Combo AV 
vous comblera certainement mais soulagera 
sdrloueemont voire portnfsuill* Mais quand 
on aime, on ne compte pas. SI 7 
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L'AVENIR DES FO I7TA rïl-l* *£ 


Dans le métro, la cour de récré 
ou sur la plage, l'amateur de 
jeux vidéo peut assouvir sa 
passion grâce aux consoles 
portables. Ces petits bijoux de 
technique connaissent un réel 
succès et ont même su 
séduire les non-pratiquants, 
sans limite d'âge. Qu'en est-il 
aujourd'hui du marche de la 
console portable et quel est 
son avenir? 


E ut hrc Gain* K Watch do U pion-,lé,m 
génération. les mocnir*** do jeu do pocne 
sont maintenant Os wen’.aolps ccnvjles 
pcvtaNes Le» jeu. «*éveiupt>éa sur pcxtoDios 
sont Os rn«im on mien» réalisés On t'aura do 
tout. du jeu d ôchoa 0 l'action, «lu sport au war¬ 
game El rogard« dans notre serectlcn des Tll 
dt» -K, plusieurs litres pnmOs foncbonnent sur 


Aii.cs mémo si vous possôdoi déjà 
une causa» do salon, pourqio ne pas craquer 
pou- ui-peu D.IOU- 


GAMC BOV 


ervrymémonl ctrtrtue a son succès En fait, 
tes fês nombrou* Odveoppours de la première 
consola do Nintendo, la NES, onl loue saisi 
l'occasion de porter tours meilleurs jeu» sur 
Game Boy 

■ Sega no pouvait rester Insensible race a 
ce succès foudroyant. Sa Game Gear dis¬ 
pose d'un écran LCD couleur rétro-éclalré. 

H s'agit on fait dune version porta»» de la Mas- 
lor Syttcm qui dlBpoEQ dos mômes caractéris¬ 
tiques lectiniques 

■ A jeu c-qal. on trouve <c soûl constructeur 
amoricain de eu marché dominé o» les Japo¬ 
nais Atari avec sa Lym a craè une console 
de très grande qualité, archilocturéo autour 
d'i/r vé-raae processeur 16 bit» ot déposant 
dun écran LCD couleur rétro-édaré de ber/te 
«•Ibficé Malgré l'o.ceplWnnel potentiel de la 
Lym. Alan nvnlso docilement ovoc scs 
conoxrenls rippons non) les moyens de com- 
mjnlcallon sont largement supérieure 

■ Cncora une machine réellemad orqhousias- 
monle: la PC Engine GT de NEC considère* 
comme la Rolls des portables II s’agit d'une 
Colograf* porta»» utilisant les mémos car- 
louches que sa grande Kéur de salon m dspo- 


winl d'un écran LCD couleuri 
quul-ta e.r*ptionn*»«. Elle n'attfo ( 
autonome. «n alimentation sur i 
plus que io doubla «te ses 
■ La meilleure ludothèque possîm» 
'avenir dos consolas portaMes OépeNlfck 
rlcbasso ot du nombre oe carsc«ai*i| 
proposer! Ic Nintendo et Sega net 
pas avoir !.i problèmes puisqu'ils < 
les o>- de nombreuses sociétés do < 
ment Aiar maQre des moyens | 
cortinuo d coller rôgulêr emenl i 


PC ENGINE 
GT 


■ C-e.r la désarmai» célèbre Cerne Bo, 
Nintendo qui occup. la première me,ch, 

p IMjm inno macliyio a connu un succé» 
I mondiale ol ce sont D «J*.i.,r» mm 
q “' on ’ mfi ' ,or ’' >• pcoablu do NI, 
2 ?™; l ° ün * déoocemenlc Déve 

PC» commo une vérnaUt. machine d arcad, 

LCo'^'ii' L D m elk ' un «c«n 

ennsvW.^L , bW " r n,,n ‘ d ““® rc ' 11 tir 

»rooH> «le m.» Œrlouchn» on quoSIé 


onvisnO'* 


nid»»* 


pour SU Lyn» Pou dé jeu» i 
séduiront ios Joueurs | 
c «n« a coin, merochromo do «a. 

PC I 

"wivo fort o ôiru vctwno de sa i 
ln, W° «i de le baisse dVterôt de « i 
tours pou, | PS machinas NEC 
ron.no *grnnrt public’ oilo no | 
t.M que «a vontabio» ( 

• Conclusion 

Avant do foins voire choie, il ce . 

donc d Opter soit pour un écran i 
un nontlirou. (liras de qualité et I 
autonomie, soit pour un écran co 
"o c - , ' , ouche» .t un. autonomie I 


























Le summum de l'horreur 
draculéenne sur la nou¬ 
velle console Super NES! 

le Comte D<ocula est do retour. 
Simon l'entraîne dans la fosse 
avec son fouet mystique Des 
chevaliers morts-vivants, des 
crapauds cracheurs lu vouas 
do abîmes Inssonnants Tous les 
amateurs du genre pourront vrai 
ment sa rdépensen lors de catle 
cMa»a au comte. Une quantité da 
magnifiques images vamprriques 
nt des sons atmosphériques te 
mettront dans I ambiance Dracula 
30 thèmes musicau» et 80 etfels 
sonores attendent de pouvoir 
toucher les pavillons acoustiques. 
El.en plus.desiasde bonnes >dccs 
de ieu*: de pièces tournantes, des 
démons crachaurs 
d'eau... 


I mpulla 

GlOB*l>U“ 


llnmmii 

*W I -in.-. 

S,»i*n* Sunrr 
umurwta 


o«-vnl I nrnnnr» du irn 


i in ri 
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ACHETER UN K ; ■ 

■il wl indispensable; 
pour si ms vous nm avoir] 



C hoisir un PC et le payer à sa juste valeur, ce n 'est pas si facile! Sur le marche 
du compatible, les prix varient du simple au triple. De plus, vous devrez aussi 
savoir sélectionner vous-mème votre configuration: quel type de moniteur ; 
quelle carte sonore, combien de mémoire... ? Ce guide des '10 conseils 
indispensables pour ne pas se faire avoir ", ce sont dix réponses aux dix questions 
qu'il faut absolument se poser lorsque l'on veut acheter un compatible. N'hésitez 
pas à l'emmener avec vous lors de l'achat de votre futur PC! 



■ FauHi acheta un 
PC de marque ou un 
compatible talwanais? 

La aixuna htoloulon. 
n achetez gas un PC de 
grande marque. saut si 
vous oblenc/ un prt. 
vra«rent competmr (les 
B»u son-on baisse voir 
W tOB l'onQjéte 
venta, -le vrai jn» d'un 
PC dou' Jouer! 

Lm PC pi«ns*s a aes 
«*>s très bas «ont, 
«naO'* ^“L do bwe 
. la ra-Bon on esi 
* 0 * composants 
sont souvent los 
mamos que cou» uMi- 
ses par les grandes 
marques, quel que suit 
le 'nom' de lu machine 
• Conseil n-l 
Plutôt que de mise» 
sur la réputation de la 
marquo du PC que 
I on veut acquérir, Il 
vaut mteui na s'inté¬ 
resser q U , son pni _ 
Acheter ta^analal 


Un PC Philips de 
une carte sonore 


SfSS t? Uer L" ,audra encore '"Wtir dans 

et un joystick, et peut-eire meme gonfler la mémoire a J Afo. 


? f*;? 1 "’, 486 ..- P ul, **nco choisir? 

«uliAxd hui in PC sont rçperan os A la puis 
"* ^ip^osBoui Ainsi iss im soni 
* v i-ipi.ins Que es 3M, au>-mêmes moins 
iinu. î °ï 8 386 El his campe 

? ou ' T 9 

OJissantos ^ ^ "«hlr* dos p,u« 

• Conseil n*2 

Actuellement, un W 6 DX cadence a 33 MH» 
'° U ' 4 

voulll ? V0 *" , »' ne 


■ La vitesse du PC : IG, 30. 25. 33 MH/ 
ou plus 7 

Vous voulue ai Moi un PC 3dfi nu 4R6 Mat* 
•i quollc Mleiu» lourno-HI? Ne vous t«/ pas 
î s. . ï" T'' 00 * ai " l,ln,c » u ' *° «ovani du PC 
demander au vondour la 
Mtesoo uo la machina, c'ast-A-dro ia ire. 
QuonrooesonprocoMuu. 

• Conseil n'3 

Ü" 11 !’ Mourd hiil un PC dont I. 
traquant, est InlO.iouro 0 33 MH/ 
u obi io minimum (ouqble" pour se Inistoi 

•Xïï'r d un u " ,m ' ümuo '* 


mémoire du PC_ 

Bien sûr. la ri 
votre PC esi. 

lame Mais l_ 

ouïs, lui donrer I 
maximum de r 
pour qu'il soit- 
d® OAror des 
•lv«< pus do I. 

Si vous voulez „ 
dosjou. lesptu» 
.Woulis sur PC ot 
•«sta'e» sur votre 
disque aur des | 
qrammasi 

wmom . 

dans 1» RAM! 

• Conseil n 4 

Il faut Investir d/ni 
a Mo de RAM Ce» 
Indispensable si 
vous voulez proffla 
d une mochlnei 
cace. El 
votre vendeur 
installe la 
et qu'il •. .. _ 
machine pour,-- 
l exploite au mieui 


■ lecteur et d.sqoe dur, quo choisir? 

Voue pc va vous 6Uo proposé avec d<v~ 
Ivpos un ecieor oi do dsquo dur ÛMÔI 
”'*vl absciumont Quo vous ihcistssiez. 

3 cai « «»• '• nouveau standard ent 
concerna wg disquettes PC (i r4n» lortn. 
M dlsquettos Mac Atari ST, Amioal L*i 
2, IrA os» morvs utlo En ce ou concerne 
Jisqim o^.ii bien sûr imhspcnsot»* a 
c-tDaciîO doit être au minimum do NM. 

• Conseil n R 

Votre PC don abliontolmmont possédé 

an iT"». ' 3 *' un ■*»»' a«“ 

oo Mo si votre portefeuille le permet, i 
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* un disque Uui plus 

f ;V"«ulw w,,ur 5-1 

_ .. isonl 

.j^pcniHoï pour Mis PC flt eompo 
.■-(,pn siarofl'.î EGA est ivgamm 
■ \ tli 5 «I voirt 'audro ancoro CbOfltr 

‘Va. Sut». VGA 

_.j|l n* 6 

• suM' VG A ' Pares sonl les |eui qui 
„u|eurd hul le Super VGA. Mal» 

1 ; lf „„ Pour le* applications sous 
su 'a création graphique. le Super 


, prouesse* étonnâmes. En 
'* «ion ri comme les prl« sonl en 
'i. pou* vous conseillons vivement 
^i, d»n* 'P Super VGA! 

, .carte sonore, indispensable? 

- -élit haut payeur interne des PG n'esi 
,-„i 3 U hauteur Cérïésl Dm comme 
eu t'i Alan ST ici. Impossible de pro 
. -o .értiaWo amOance sono-a sans 
;,,r A .dire machine une cane spéciale 
;vjt quai* carié "pi®' 7 

; i fhpv » Indispensable carie sonore 
. , 0 nnera leu- vraie dimension a loua vos 
, ceiprcs il laul Investir dans une cane 
’ „! b-n entendu -comprise par un 


Second aloul, un bon vendeur va 
esaclemenl savoir ce qu ',1 vous tout, et II 
peut aussi paramétrer votre machine meus 
que vous ne le Ier** vous meme 


caria son Pro Audio Speclrum \Media Vision). 


nid nombre de programmes C'est la 
** 5 =«"d Qiostcr qui décroche la palme. 

«i « »oyo« vigilanl. car II existe depuis peu 
!•! rcmpalibles Sound Blosler qui 
: .uimi moins cher que I originale... 

1 ; »v> ii acheter un PC modeste el lo gon- 
P»> 'a suite ou investir tout de suite 
-•".un- çioste configuration? 

• ■' ' ne: uk-« doulo. la PC nst un* 

- ■ ■> •-.nluIrvB On |MU» .IChelBl a DBS prix 
; ■» Cviipû. avec peu do mémoire par 

'“ t ' 9 1 : cono écran p«u performant#, 

(i " çcnlur* par la au'te. Mai» co n’est 
lui jr Ben calculi 

‘ 

*• ••■<*10 souvont plus inicrossant d eche- 
' ' 3 '" 1 bloc „i che* lo même distributeur. 

M composants Indispensables a volie 
,, i"‘ t n ettei, r esl souvanl de colle 
P / J ^ "m obtient un prix d onsemblo 


■ CD-ROM. imprimante, 
scanner les "plut"! 

Il existe do iréç nombrou. pet 
phBiquns que Ion peut 
adjoindra fl son PC One mpn 
mante el u" scanner pour la 
création grapn que le CD «CM 
pour prolner dos (eu. loi. plus 
évolués etc Man f-wi-i choisir 
ces * 01 , 0 ' en même lenps que 
Ion «hèle son PC’ Nom 
• Conseil n » 

Il arrive très souvent que les 
compatibles PC sotent von 
dua en lot et que ‘on vous 
propose, par eiemple. une 
petite Imprimante pour 
quelque 1 000 F de plus. 
Atterrllon, Il s ngll souvent de 
manœuvres qui tendent a 
écouler les stocks du maga¬ 
sin! Mous vous conseillons do profiler 
d abord de voire machine, otln de cerner 
exactement vos besoins el de ne pas Inves¬ 
tir dans du materiel Inutile. 

Pour le CD-ROM. le problème 
oit différent: étudier aiionil- 
vamenl rartida qui lui est 
dédié dans ce Guide. 


■ Quels sonl les 
programmes que I on don 
vous lournlr? 

Voire PC nopoul lonctionnor 
tans qu'il wl pftttoMéf"*" 
installé. d*qi« djr (Ofinolé 
solup dn la machine au point 
etc. lo progrnmmo «o l*»e 
,mporlanl le tou qurpussw 
donné* vioûvdUo machiné. 
c rsl le iam«u» OOG. s/s 
lèmo d'é'Roitfltion Blé" 
r-very*. voua phunn; 


vous Ponaei dans les toi 

quins et 'aire vous même cette Installation 

Mas pu,«quoi se compliquer la viol 

• Conseil n-10 

Verllloi que voue PC vous ost fourni avec 
son système d'exploitation. le DOS El 
attention aussi, no vous laisser pas refiler 
une ancienne version Oe ce fameux DOS. 
Demander au moins lo DOS 5.0 el son 
manuel d utilisation, c'est très important I 
Pour les autres programmes lournls. petit 
irnitnment do texte, utilitaires, elc.. atten¬ 
tion la encore car ils ne sonl pas tou|ours 
pertorinanis tri ne doivent pas servir de pré¬ 
texte au vendeur pour grossir le phi de la 
configuration! 

Et maintenant. vous aller pouvoir vous lancer 
dans la course avec tous les atouts dans la 
manche' Les Tri Oùr ntlondont vot»o nouvelle 
macJxne. de UlVma UnderworU A Aces al me 
Paoflc en passant par la création ou la 
stiatéglot Quant à savo- ce qu'il va rêollotnenl 
vous en coûtai. la réponse esl dans lenquôlo 
venir), -le vrai prix d un PC pouf (Ouer'i 


A gaucho. Il loudro raioulor des caries 
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ENQUETE ¥11171 : 

ES VRAI PRIX DUN PC POUR JOUIR 

M aintenant que vous savez exactement ce qu'il faut inclure dans la 

configuration de votre PC pour vraiment profiter des jeux qui sortent surl e 
marche, voici de quoi définir le coût de votre investissement De nombreux 
lecteurs pensent à tort qu'il suffira de 5 000 F pour trouver la machine idéale. 
Hélas, les PC ne sont pas des Atari ST ou des Amiga. Vous pourrez acquérir votre 
PC pour environ 10 000 F... Mais encore faut-il ne pas tomber dans les pièges que 
dévoile cette enquête vérité ! 


R*FP£l K l» CO«*tOlHUTIO«l PC «MAI» 
ou co qu’il rou* faut acquérir pour bien louer 
lurPC 

• un» un» crtnt-aui 486 cade-cee a 33 MHz 

• un risque dt» (te ai) Mo 

- un lecteur XI/? 

-4 Mo de RAM 

- i*ie mnliguraJkn Graphique Super VGA 


A la suite il uni» pranSe enquête menée dans 
le* boutique*, nous avens du decouvnr 
dir-proMonnAmos flirte rennes do on. cotte 
plusieurs revendeur* Vite» les conclusions du 
eue étuic 

Grandes surlaces ou petits magasina? 

Même « vous devenez prâca 0 co dnssier. un 
p<u du PC. I o*l Impwuinl que vous ay su 
allalro » un vendeur qualifié cl passionné Dan-, 
les prardus surfaces co n os» que trop rare- 
rncni te cas le virCsur qui va vous oroposor 
«*>e maci.no risque tort do ne pas corna lire a 
tavt ces OOSSlbiMis Oe ou», ce* mêmes von 
rteur* no sort pas sruvont des ,ouours e>| i DU t 
manquo de paewin ne peut oj anirainry de? 
ormurs de lugemert. Dans cma.no* qrardor. 
sudacas lot pii. pratiquée pouvant ôi/o com- 
pottt.ti En mvareho la condition que Ion 
va vous proposer no sera pas lou|ûUf» bien 
oqunerêe par o.emplo ur* machtee pots- 
--- qu , manoj# do memni.a pour 



FAUT-IL ACHETER UN MACINTOSH POUR JOUER? 

la premier* loti cet te année, le Mat tente une percée dans lunlvert des) 
ent les compatibles .. Mali est-il de taille à vous itûuir* , 



I PC? Les leu* sur Mac sont de plus en plus nombreu » et rouvrenf fous les 
ines ludiques Prince af Pemia. lilt d or sur Mac. voilà qui promet pour (-.venir 
Mars la vraie question Cest là encore le prit de revient de la machine Un Mae pour 
/ouer. cela implique un processeur rapide 1611030). de la mémoire IJ Mo dé RAM au 
minimum), un disque dur de «0 Mo. un moniteur couleur... Le pria d ur Mac pour 
louer est en.irun de 16 000 F. ce qui donne encore un large avantage au PC Alors, 
pas de ,ramle cote logiciel, mais un réel problème lorsqu,I faut ouvrir son 
partrteuill*. Les Macintosh souffrent en effet d un handicap certain. Alors t,_ 
anciens ordinateurs IBM ont été copiés par un grand nombre dé firmes, cequU. 
jouer la *r donc bar,,,, les pria, seul Apple a le droit de construire c 

Macintosh Pas de clones, pat de concurrence, et donc pas de "petit, prie- 
responsables de cette firme prestigieuse ont bien envie de renverser la vi 

Z‘r „™ £ /r , Lr^ U, t ” POUnXini nOUi > OV * r tUr P°“' "" 

/n,r.mwienr égal à celui de l'achat d'une configuration PC? Affaire à sutvml 


Carlo tudlwdéo rhundernnd 
Lighlrlng (Ualla VisionJ 


ESJl'ü Do : n " ■*•**••. «°y« donc 

nos attentif a i ambiance du magasin. Dos 
gros' |cu* art démonstration et c'est la 
garantie qu o I, vendeur connaît la gestion 
de la mémoire de ce. machines. Dans ces 
petites boutiques "spécial.»**» PC ", voua 

un p "' lnN,Hun > 
pour la configuration proposée 

10 000 P, c'est ce qu'il doit vous en coûte,. 

i l bron sur, pour la ccnOgurniion complète 
“T'C'' " compas Peur nrtc/Uton 
«vio queiquevun* des pm. praliqués. 

UaiMcnNEK eowtnn 

•sassaiasafAr, 

Msn || np 

„ lira >â i «ni P'* d» PC te# 

ü-ûustM. rtuv. ,£?* ? U » M "W'iuoa DIOSll 
peut cola 

A M U: A 000 F Wiur un s-mple 388 


Les PC de marque offrent poudant des P 
sans cesse plus .ntéressant* Mal* c'en i 
parce qu iis ne garanosBani plus comme i 
la qualité do leurs composais. Aussi M 
ihmire acfuprr. de so toumor ver* c«M l 
Pour concu.ro. vous dovoî absolument •'—. 
•Je .o pas dépasser un tx.<*jet de 10 000 fl 

Li 1 CAnrrt 11 ««m»MCP.ou£» 
le- pr.» cfijienl ut» cesse! Vous poume 
tio.Aier un., carte graphique SVGA O2 0COf 
•oui» pour morts do 1 000 F Da quoi udi»- 
,ond ,0ul “6 es possibilités des soit» tes ptf 

Passante CAte moniteurs, te afléte"» 
V<|A ,*l Super VGA n plu* quo de 30 
Pour quo se priver f El même on ce qui 
cci.: r-"vi iob canes sonorns. la Sound L 
P'o. A t jrjo F environ, est talonnée pMf 
cnnes ton haut do gnnwî>o om ne coûlefl 
<►00 f 000 Fl 

L iimvor* PC est rfonc on pie me êvoiuiP* 
p u “ I0 n '"«. « vuu» appirUonl de leur»' * 

folio puar la cancrran». de viMeru 
•’inas MtOciaiisés poui 
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LES PREMIERS NUMEROS 


Numéro l 


Numéro 3 


oNSOLES 


Numéro 8 


Numéro 13 


Numéro 12 


NlflnéfO H 


: NOUS DES AUJOURD'HUI IE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS ACCOMPAGNE DE VOIRE REGLEMENT A L’ORDRE DE CONSOLES. 


BON 01 COMMANDI DK AUCUNS NUMEROS DE CONSOIES 

A «rtoun* O CONSOUS - •'«- «■"« <=HJO 


Numé.o 4 <451004) 
Numéro S <45100» 
Nuné'ii 10(451010 
NKdéH! 14 (451014) 


^ trouva é<**n«col .ou. proom — numéro, oo Cerner • O -occu-r. 9., 

: =S“" s SIS § 

•Wm IJ <451019 ° Numéro li (*5101 J) G 

V.n ino (AM 

J. vou. o*«ki ta mmmi» Or» JOI pc»rt cm**- >-m 4 «, P® 

ChfrM» bao^nrt O 

r<ér>oni 

NOM .. . 


J. n« OU CiHdr» Nano-4»(a. 75015 rAB® 


AOr.ii# 


(Dé« .r-méartoA 


& MmaiMin 


Numéro « C45IC04) 
Numéro ; (401 cor) 
Numéro II (401011) 


Ctéqua po.ro» 


! 

: 
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CD-ROM, CD-I, CDTVi 
LE POINT SUR LA QUESTION 

L e compact dise (CD) est un nouveau support informatique dont l'aspect 

est identique à celui des CD audio maintenant bien connus. Tout comme le CD 
audio . ce CD destiné à un usage informatique est lu par un faisceau laser. Le s 
données sont enregistrées sous forme numérique (comme sur une disquette), ce 
qui garantit une parfaite concordance avec l’original. Les trois types de CD 
présentes ici (CD-ROM. CD-I et CDTV) usent du même format physique (disque de 
12 cm) et satisfont à la même norme (ISO 9660). Toutefois, même s il est possible en> 
théorie de lire indifféremment tous les types de CD sur tous les lecteurs CD 
informatiques, en pratique, seules quelques données pourront être récupérées. 
Cette situation est un peu similaire à celle qui règne entre Atari STE et PC, 
les disquettes étant lisibles sans problème aucun sur les deux machines mais les 
programmes étant pour leur part spécifiques à chaque machine. Tous les lecteurs 
de CD informatiques sont aussi capables de lire les CD audio bien qu'ils offrent 
le plus souvent moins de fonctions que les lecteurs CD audio. 

GONFLER VOTRE PC 
AVEC UN LECTEUR CD-ROM 


• Qu est-ce que te CD-ROM ? 

Lo CD-ROM ou un lecteur de CO mlorntatiqu» 
QUI ut connecte a ur. PC I un o.isie üo ai”e 
•cnn Kwi llnieme ou s«teme. bur, epôcilttuo 
comme foji le leUour CD d* la Sound Blaster 
Pro. o.» bu* SCSI pus steraaiü) Cône dési- 
anaion f«ouvre aussi e dis»* lui-méme 
Lo CD-ROM est un lecteur oo disque 
optique. OMto S l'inlormallque, qui se toc- 
”, 0 “ ««ion*» * uno contigu 

rollon PC comptete 

• PTO* 1 un CD-ROM a son PC 7 

la CO-ROM dispose 0 uro puissance do 

i p-eno menait- Ir-iSQU n B50 Mn ceir 



Lectow CD-ROM de NEC. 


S '°V- H oll'o on outre la même quaite 
duebon sonore que le CD atrfo Le ca 1 


s. arcro.i rapeiemonL Toute***, imtn 
oeaicojpoj type de programme. 

Les )»u. 

Le* |ôu. sont creote un pou les parente 
pauv-es du CD-ROM 51 l'on trouve maintonar 
Le i>jf<xeu. CD üediûs au (eu. la pUpad r< 
*o<- que do nmplu:. enannnm-nte de pu.rmn 
ne oroliranl nulement dos Budcl'-àtiKfi.; m 
RCV lu soûl avantage est nk»ste 



mquo* 


par los nui.veiiït lochnoioon-a 
dri'-s co titre univers vinuol «H 
nnomoiog.apiuqutn. 

CD ROM ** Ch "—' - un 

puu» mo bevonth Guust. Toutelal* ai i«, 
•our pourrait change, h-, rnpidemnnt 


Lo* encyclopédies et bases de 

Djiis ca dotrame. te CD ROM es 
•on: siiiplern.il sur place le p«n 
îeui CO peu) ainsi contenir te 
icrre* .i une e^yslopeoie. enrichi 
pi<“*s de documente sonores al < 
f'-quonres llmees r D« plus, la pi»r 
ordinateur -si pie<-*mep| miss » i 
'«crienmes n\v trotteras par 
inipcisîiDtcs a lai’o autrement la te" 
arqin se P'Mommo mais en -o«an** 

‘uicte sent aiioide* même le* dus do.«- 
Pour l eiudu.nl. le chercheur, ou te curtev» 
en general, te CD-ROM représente U" ***< 
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.. « uns encyclopédie 

* t-juroup plu* »*clte «■! plus coin- 

,-o.iPa d'I"’»®** 

uroxe 3 ses remarquait» 

te CD ROM os! le seul 

:.:„o'P ' «"•a' 01 ’ «""âges 

" ;,.îon itîiTuiiiomoecouipus Do 
‘.-.j pc-'t souvent mu d i Mo 
' 4 VJ *'«s "* dopassent Das I0UI 
. j .opaf'ie OsquBUo 3.5 
'■£. pW densil* ' L omé es: awe* tomme 
I '. ,i .mages dgia-sees ou dessins 
. v5 rarques & ""agos. 'os CO oo 
>s fc'on' découvrir le nvtnce dans 

•nnanlr» capacités de 
. iiu CO-ROM sont pleinement 
.pour les Images haute résolution 
i .avales chambre, qu’il serait 
proposer sur un autre sup- 
’ kMI 'Ju CO-ROM peut se justifier 
onnes ou les professionnels 


P4..JI?* et shareware* 

ter ; impie maintenant de rombreu. 

» ,-,-mpiaiiiin de programmes Ou 
- {ms S'ils ne sont pas taus du mémo 
a : ,mh sont «.collent* et oll-eni un 
n.-onrhesse incroyante Tous les 
. îDio>S5 ro |eii le» utilitaires 
•• i • joamires de bureautique. les 
i- 3?5sin ou do musique. les drivera ei 
-.cnmantes.olc. Los ditfèienls 


& 

Vf- 


c riOM rn,. Amsrlng IJnlveise. 

1 •rtoilalon son* représentés DOS 
• .'-'in' aalomnry, mai* auMi OS-Ï 

"il'ar? souvent plusieurs milliers de 
' «• xùi de chacun reste très en 

- . tr -vour* Mmlus. osquotlos et mémo 
, 1 e chargement et do ses ateas 
‘ 1 "' ‘l'e alno*. non négligeable 

un gros consommateur do Iroo- 
. * ■* c ° POM représenta un Investisse- 
' vl, ° '•"'«Wlllé, en temps cummo 


w Ho ** n " > " ,,c *■ tupiomallê dans de» 
01 * cnc/clopOdios et bases 
*«■ surtout. mais aussi Irooworos, 

. ‘ 10 jrandn quoi MO et programmes de 
1 , ®"" 'es (ou» restent un pau on 
*''mon ralio do Trio Sevor.th Gu..sl 
, que seront las tflbuiou» 


Le Gutœti Oi»c. 

• Quetla configuration PC est nécessaire 
pour acccpter un CD-ROM ? 

Le PC lul-méme 

Fri moono. nimpone q.iol PC dote de 6*0 ho 
oe ménoitipeut l»io tourne- un CO ROM 
sous MS-DOS Soin Wndow», ipècdica 
Irons min ma les de la norme MPC <Mu r.m.-U 
PC) Imposent un 200 al 2 Mo de RAM En pia 
ta* pour «re à l'arse a la lois sous VS DOS 
Windows, il tout OutOt compter un 
?* BU nsninsjm (w 4«, atant l nWnli et 4 
Mo de RAM 

Au minimum Î06 et 3 Mo de RAM. plutôt 380 
ou plus et 4 Mo de RAM. 

L'affichage graphique 
Un grand nombre do CD ROM oront panl <x, 
premef niveau de la norme SVGA (WO • -ISO 
en 256 routeur#), le VGA étant presque teu- 
touts le minimum Une cane SVGA 512 Ko 256 
awtoura avec le morutier correspondant suite 
dan# la plupart dos cas. Les passiorres 
d’imagos pourront aller plus lom vers cos 
canes SVGA 32 0M couleurs oj même t6 mi¬ 
nons do couleurs 

Au minimum VGA; SVGA 512 ho on 
stundurd ; carias SVGA 32 000 ou 16 mil¬ 
lions de couleurs pour les passionnes 
dlmages 

Les cartes sonores 

Elles sont quasi inclisponwblas. do nombiou» 
CD y la’sunl appol, on complément oj a la 
p*nce du son CD dvect La Sound Blaster régné 
en mailre flans le domaine du CO-ROM est 
Oonc cnpnal de disposer dune ca-lo compa 
tiblo Sound Blasto' î ou Pro Th jndarboant 
oj les nouvelles Thunder A Llghtnmg Pro 
AurtQ Speclrum 16 ou Sound Gala.y 
Achille* plulC* une carie oui mue les soriies 
son CD el carie, pour év4er plusieurs jeu* do 
r»,d-par'eurs. 

Carlo compatible Sound Blaster Indispen¬ 
sable 



■ Conclusion 

La configuration ettlcace passe par un 
3U6 406, avec * Mo do RAM. une carte SVGA 
35fl couleurs dothe de 512 Ko de RAM et le 
moniteur correspondant, ot une carte 
sonore compatible Sound Blaster 

■ Quel lecteur de CD-ROM choisir? 

Lecteur interne ou e.lerne? 

Le CD-ROM interne occupe un emplacement 
5 25 pouces H Mut donc que voire PC dispose 
de 'a DMce nocasoaiio En oulre. >e chu» es! 
un osu moins voste mois, en conlruparilo 
i wegrahon o« bien meillaum 
Interne ou e.lerne cela dépend de votre 
place et de vos goûts. 

Quelle Interface? 

La piiovt des CD-ROM utilisvnt une interface 
SCSI soi! parfaitement sUndaid sol un peu 
remaniée liai seul cd'ipHdnqun SCSI g?r« par 
la cane) Lumveraaiive du SCSI esi i»i g.o* 


NlghCs Ow/. effet de loupe.. 

avantage une tos passe les problèmes de 
connu très iiecuents t»sqi* diltérenies canes 
SCSI cohabneni dans e même PC La Sound 
B eslor Pro recourt h uno tnterfuco spèciliquo 
irfls corrode, mais qui impose l’achat <fci CD 
ROM aède 

Les CD-RCM gui se connedent sur l'interface 
paranoïa oinl 0 Pvtor (transtprls lanls), 0 moins 
do devoir taire Oansllor « loclour do CD-ROM 
sur pvjsieuro machines 

Interface SCSI ou Sound Blasler: l'interface 
parallèle ne trouvera son utilité que dans 
des cas spécifiques. 

Ouellos performonens minimales ? 

lo lau. de iranstorl dosletteire do CD-ROM 
esl a peu pès tunsiani 150 KQseconde. a 
;omporar au. 600 Ko tfun û>hm dur IDE 
Toutefois h» CO ROM wl au.» capable de 
cornes rt l 5 Mo seconde IS les tau» oo traite- 
teri changent pou dun lecteur a l'autre, en 
revanche, lot temps d'accès moyens vanent 
doaucoup idc 250 ms A i s. .1 comparer lou- 
lOur» au. t ? ms d'un disque our IDE) Sans 
pour nutanl uxs ruiner II fout impdialiveminii 
chais» un lecteur dont les iBmp» 0 .iceri* su 
tlueni pnir,' .100 ot 400 ms A», délit il fftut p<è 
vov un cale entra chaque accèa» 

Choisisse! un leclour dont le temps d accès 
moyen est InWrteur û 400 ms 

Quoi est te prl» du CD ROM 7 

Les pn. de« teclours do CD-ROM ont auth 
chute Impotlante Un txrtgoi de 3 500 P lutte 
nciucUrirnnni pour disposa' d un «cteui cotr#ct, 
tes testeur» l'Cs por*c»nii»n|* Atenl liHila'pItt ’m\ 
lomant plus unûiuu> 
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CIH LE FUTUR 
POUR MOINS DE 5 OOO IF 





IP CD/O» Philip* un concurrent direct 
pour te CD-ROM 


• Ouest «que le CD-I 7 

COntranemefll *i CD ROM. qui est une e*lon 
«en 0 « PC ot Mac. «J co i est un arvareJ 
aitoroma cortaspondanl buaceojp pli* au 
*pt*< a brancher* tic pat sa vwallon grand 
ootV": UncàMeaaii'r^niHto". upeco«ne»ion 
P»uei jui le tttévnaui lamikii ni « (cm/ nu 
tout. Le CO I cal «pab« de üib les CD auilo 
mon auis toi CO Photo de Kodak. en plus Do 
ses pnipms CD tain sût " nsi arcftiiwuio 
au toi»! d'un 63070 (MStvola De la <an»to dns 
63000t. dispose de 1 Mo do iremoiio vive et do 
noinb'eu» pons tj «.tension {Impnmanlo. ;la 
r*f. leoeiy oe disamnet et dn carte PCM 
C A) Qiaphqucnvinl. la oaletin de <6 nvUjns 
de cru leurs <<xirM dea imago* 1 aticus« qui 
*rom«nt su» la rèuiMion «telle bien mforiouro 

tsocMr des séquences himto* Les | 
d'i 




• Pourquoi acheter un CD-I 7 

LB CD-I ouvm ia porto du CO mlurrrmllquo au 
grand cub*c oui se mu meute par un abord plus 
vacoonnol comme « CD ROM Nui «soin Ici 
de se bartia avoc ing ‘coNkiivs* et *«*» 


ct»s PC L appareil 'ui-mémo 


sueli» au. cDtés du 
dont il rupiend aspect gonoral Objet 
leen. le CD-I séduira sans aucun douta le 
amateurs de nouveautés technolcofluos 
les aima* dèi quo ns b"* auront un peu 
OaisiP 




•m Ouvrent des Domain»* 
d-vers tous giara jhiDV,: au sen* latQc du 
teuive Iicp.nin, iagfl do a photographie etude 
doc encan» d Europe )ou de go* en Image» 
dioitatsao* m an m*es. poiituto avec Van 
Goon et musique a»«rc Inuis Aimsluing la 
poisson:* Oc* dou. pfira» dü CD I iPtuiips et 
Sonyï devrait artum ben «ombre ûfroit».** 

‘ace au CO ROM le CD-I soutire cependant 



u'J.ino/>' c.irtoui oeiubt 
masse en na-ii!.ir.( 

SI voua no connaisse; 
non à I» micro et quo cet .. 
univers Impitoyable voua Un hy **' '**"••*. O race au CD-I 
enrôle quelque pmi. W 
CO Icst une.cell.inl 
moyen d accéder a la 
riciiosse du nippon CD 
Inlormatlquo. 

Si vous dispose; d«|* 
d un gros PC ou Mac, 
locnaid un CD-ROM 
Sembui plus lusline. 
on dohms d« I animn- 


•nivriyii ul le 
lui' du iinunli 
quo <u: peitoriiiairiüo 
ri Mil<eoi » identique*. 

Du module de poche au pru t 
piDtesôiDiiiiel toutefois. remettra oe ©sw» 
on permaneiKd de scs oncyc*Dpeo«‘ S • 
Cartouche Ptill Millon Victoa (PVV) n'est pu 
livrée jvoc le* nouveau, aocare»» («Blrtomi 
lions de Pr nps q ce s>i|Oi restent trM Itou* 
son achat ac t&rf >le répondant cnusi iubt 
o ix- a « T-r.ion de qualité. 

1 •• mn.ieie CD I Dn base sut'li largemwl. 
complété eventupiiomwnt da la carwucft# 
Full Motion Video 


tout beaucoup plus 
hilsonnabl» Dm 
D isque» CD-I laco au. 
que* CD noir 


• Quel mortel» 
choisir 7 

oui mcdàiu.Duft 
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FAUT-IL ECHANGER VOTRE 

«•IGA CONTRE ON CDTV 7 


CD PHOTO KODAK 


,r 4 lire !*• CD «Code*. raniment thscuntmq*» 100 image*. 

*»' u 9 '' , 1 J?, ™ “• C>u **• «™ »"-«« .on, !.. .éf~c. Il 'uttlt an effet de préciser tort du 

^ooemHtt * *** "”* ***” un transfert CD. fomm. ,nu. tot autre. lecteur* to CD Minto Kod*k Ht iuui capable 

p we * • .D -ud.o * of * nt qUf ' c CP ' «W» de lire OlrMlrmfnl le CD Ahofn 



b»on «"tendu d’un loctour 
jss le paefcago conv 


• Faut-Il échanger ton Amiga pour un 
CDTV ou ocquorlr le kit d «tension? 

Pour cens gm sa-aient tentés par « support 
CD, Commodore so livre actuellement a un.» 
poélKJUé d’èchangB reprenant votre Amiga 
I 500 F a Cachai d un CDTV <5 600 F onvlton|. 
Est* plut intéressant de pmeedor » cet 
échangé ou cfacrju«nr le lui CDTV’ La réponse 
dépend on »a»l de vol'o macn-ne et de tco utili¬ 
sation. Seuls let Amiga 500 ei 500. Donétrceni 
- i pour I Instant do 
•.■ '•• 1 • 
ce gui mgm ocnc la 


L Amiga 


PCM-CIA. risque 
de pondit »xr peu 
de retard LoCDTV 


iche un Amiga 5 00 .. tique A deui 

copiions prés 
D'une part, t no dseso gai du but d'é.ton 
don dos Armga, ce qui V retiro a posstsM* 00 
connoclû' u" dsiue ^r «1 set «tensions 
(mémoire. carto accélératrice. émulateur ‘‘ul 
ou une cartouche Poulie oart. lot, o»lo osions 
Internes qui llounuonl sur Amça (amention 
mèmuiio carte vidéo 12 01 2* Cils et i "s- 
nuent d être plus «WlCrtos, vo-e impossible* a 
connecter sur COFV SI vous «Mposoi d t.lor 


y le CD-I. le CDTV est une 

VJ " n « autonome, architecture* autour 


ons do 


Game» *ur CDTV 


Pour una ullllsatlon normale. I ech»n 0 e 
Amiaé CDTV oïl 1res Mllslelsont Cou. qui 
onl gonlio leur Aml 9 « àe cale» Interne, ou 
aul possèdent un disque du. devront on 
jonche ~ tourner ver. I. Alt duparrnto 

• Ouoi typed oppUcellone? 

U 0 £*0 *. 



Chef a Board sur CDTV 


las titres CD-ROM % Appliquent ci aussi. Moi» 
certans démonta sont spcoltguos au COTV 
Sans être un bde. le succès du COTV n n pas 
été aussi ocotant que prévu. « 'es éditeurs ont 
souvent prêtera se tourner vers un marché pus 
porte-ui (CD-ROM surtout et CD-I) Les no, 
vomîtes sont donc plus ra-es Toute***, co 
support semble hénéticor dun certain regain 
a interfii auprès dos éditeurs 
le catalogue COTV est moyennement deve- 
loppo. mois ossei varié. Los nouveautés 
s eiaicnt laites un peu ram». mais les édi¬ 
teurs semblent s'y Intéresser oe nouveau 


DATA DISC MAN 1 

Le Date Disc Man de Sony est un fout 
petit lecteur portable de disques CO 
In forma tique* de Ion II est équipé 
if un écran monochrome et dispose 
désormais de possibilités sonores qui 
lui faltalent défaut à sa sortie, d est 
detfiné en priorité à «eu* qui veulent 
disposer d'une ou plusieurs banque, 
de données facilement accessibles. 



NOOOO-' VONT 
TTH/CHMefUAVC 


U3 


Asteih an anglais. el IraduH I 
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ATARI STB, mm STB, 
TT, BALCON ®1® 


IWI STE» 

QUEL AVIM PÜUiï 1993 ? 


M achines très bien implantées en France, les Atari ST profitent d'une ludothèque presti¬ 
gieuse. Pourtant, les programmeurs et distributeurs semblent parfois ne plus esperer 
beaucoup en cette machine... Alors, qu'en est-il de l'avenir des Atari pour l'année 93? 
Ce dossier va repondre à toutes vos questions en comparant l'Atari STE à toutes ses 
concurrentes. Sans oublier bien sur les autres modèles de la gamme Atari, le Mega STE, le TT et 
surtout, le Falcon 030, une machine qui a toutes les qualités necessaires pour tenir tête aux PC 
et autres Amiga. Oui va remporter cette grande compétition? Explications et pronostics d'un 
spécialiste de la question! 


• Qu'e»t-re que l'Atari STE? 

l'Alan srE MI un o-diratnur A vocation 'ami* 
iale. dernier manlon de la tabule STSTF <1 
adopta un design compati ur.ne centrale al 
davier Inrm.int un tout L'Alur STE en atchi- 
leraira amour dur Motorola 6KW0c.-vMncû a 
H MM; et soutenu par de nombre-u» «procès- 
aeur» L'Aton STE ew décliné en deo» venions 
do "VOTOfo y-ve 512 Ko el i Mo. le STE getr 
iu*qu a 4 Mo. apparias sous lormo do barrettes 
SIMM Les rapacités çrapMques sont maint», 
nant en deçà des autre* appntWls du maicne 
520 X 200 en 16 couleurs icalelle do 4 056 
coiwura). 640 X 200 en 4 couleur» cl 
6-0 > 400 en mcrocn.Dme sur un mnoiw- 
spfcligvc. Au niveau du son inlnrne, I Alan 
STE nev pa» très brillant non tfuv le cénâta- 
tour utirse noiirc quo 3 «om . bruit*, ovoc un 
n STE dsposo aussi de dou> 
ts slé'éo pou' la roproducPon 
a la qunisé es! alors but 
aeu tféditeur ont tiré pnrti de 
lie Loi parts devlonslon son! 



mis pour |ovf 


dou» ouïr 
■on opirçue 


r IOVW1C» fttondu ou crayon upin 
fl* DMA pev 1 a geint*, do pérlphénQuo 
•opiee proo midi In ot a«t pon cartouche 01 
snniii son storAu le loclour de disque lin» in 
W* «5 pouce* doubla damné) est lolu onm 
çontnitiie avec , 0 tcumni M5 . D0S 
l» syiiemo il a.plouation basé sut 10 OEM 1 
l'HHUl Tiosoùfcf, ceiro lonélreo milices 

ot tttniji déroulant» San» Atro aussi 

l AU. su est un ordinateur compact, de 
d un. „„ BI4na# „ cn „ BO a „, B0t(0n 
5on d e.ploitation est agresblo 


d'usage Mais ses capacités graphiques et 
sonore* sont un peu dépassées. 


• Faut-Il acheter un Atari STE an 1993? 

Le STE soutira d une désstteclion croissante 
des odeoura a son egotd. principalement au 
niveau dos jeu. d ailleurs il n'y a pus de dCvo 
UppomivM direct et les convenions sont do 
niveau variable Toute*»* sa ’cgHhéqi* ait 
dô>a très relie et les nouvoaulés continuant on 
voir lo .ou» à un bon ryihme 
Peur pouvor répondre preosément 0 la ques¬ 
tion de l’achat, l est capital do comparer e STE 
oui autres machines du marcha. 


LE TT 

le rr (Thlrty Tmv) était l ordlmteur 
top de /a gamme Atari. jusqu* la 
sortie du Fti/con. Il ert dota d'un 69030 
Cédcme à 33 MHi ar gère B Mo de 
AAM. D'une r.fbétlqu* un peu 
particulière, Il reprend lérrhllecture 
de 1 Stop, avec un dénier Indépendant 
de l unlte centrale. II est daté du 
même »y«Mmc deuplailetlon que le 
Weg., îrr. sournr de nombreuses 

'pjObihtes avec les /eu» Mais la 
lté det logiciels t tri rut. qui 
if la. conseil, .( adressage 
O Atari, fonctionnent sans problème. 
Machine puiuanfe. le Tt souffre 
opendanr de .on prie trop eloed pour 
un usage grand public et du faible 
nombre d epplicarions dédiée, 


ûun vaut ie STE tace ou PC 7 

le PC est une machine onaucoup plus oné 
uur.o quo « Atari STE Cerr« m l'on aïoiüt a 
un STE «c disque dur et l’écran d’une ccnfigum- 
lcr PC 10 a pr , sont cq.,valonls. Mut. tout 
comme l Am ga BUU lo gros avanrago du STE 
e st du i<ii/vt»r s utilisai -nu‘ 

Dans lu «romaine des |eut. «a PC- a Dr» desoc- 
"uni. une avança liés ccrUortable Los (eus 
d averitu'o r» ,pi e . do strategie. les -va-gamot 
et assirr un? y mi* d un mvoau o.-art>cnn*l 
Cas conçus pour PC nq sont pas ou très 
mi' ûdApiés sur ste Toutetois. le STE 0* 
posa de u quns-totalté do le 'ixxxhéquéde 
1 Amigj en qui lui assure aussi do très ben» 
mu. dans -01 tlomuinos. « seule d'férence 
•Uani I oltro moins neh» II n’y a guère qua 
la Jomamû des ieu« a'Action pu*® que refli» 
ïTC »o.i pus rcho quo coilo ou PC (mets W» 
Ch<wr,3 4 p„t i>r train do changer au r»v*m PCI 
l r.ir, n bureautique ^ 5TE i( ciU) lvo ^ t 
•Jvorsiiio.? quo cote *j PC. roslo d’un ir« M" 
r.vOfiu Ainsi, c » Rèflaclnur 3 Oint las !>«••- 
n'oots uo le»le m le Kaoanaur 4 pour les c* 
•yr, se irvc- e-.t .r.iimoni n.cqhents D l outl*- 
nmrt mou,-. qu€ | 0urs> équ .aie.in K 

PAO ion oo Mm itp juruiOos Mb*m 
-.on' .iiissi .1 • « bon niveau sur STE. Sr 10 » <**' 1 
mt-jbinoG 'vnnonl a pou D'Os «O MAO. •• 

* L mprorui uvliemont l nvunloQ* pour « dé»- 
1 *" ,p univer# virtuels ei le imitent"' 
a iin.igo on uonoral 6nf4>, •« PC est •« n* û*"* 
'a'iyaqo;. ,t 0 nrognimmallon Le 5TE 
cepondnm disposo aussi do.collen» Innjo^* 

I Atari STE 0 *t un eacollent chol» pour I* 
trmtomom ,m tecto ou » MAO et demmu* 
«ncore canecl «ton* lo* anima dom»mrt 

?'* vou ' ' A '<"' STE lace A 1 Amig» M® 7 . 

M*n» très proche lo*d«u« mertiinM®» I 
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aSsffasss- 


^SS£gss- 






. j.ani.iges e; mcorTvénienla 
.p 3 : E cônéllde duno phi* grande 
. ;iurîa 'J o*1onslon «1 d'une plu» gran- 
*«tens.«i mémoire J taiblo coût En 
i* loijrihegne. « SIE ne 
»- 0 » 600 quo dans In domaine 
;*o .eiur do a MAO 

dotan. animation, monde 
l'i.qa fXO lui est supérieur, parfois de 


J Arrign ôOO, l'Atari STE n’ost Intéres- 
. - que par »e» porl* doitonsron plu» 

. .‘ijiim le faible coût do la monter» on 
-(ira et ses 'oglcîol* do bureautique 

VUAO 


ÏS5EV" d,bc * ' ,o 1 Aurt 5,E '* co “ u * 

to» ry» „,/M-eoiOee*vf»~ 

un ° lD 0*^«auo q,ii «oraii <évot la plus pn*: 
gimivi Ucs cwvmiui. abordant :ous loti 
wmainea lUdhjuH Oo plus, comme ictus 
'ns ordinateurs. 10 STE pu capable do omn 
“*■ c *®MquB «1 »lnW HW 
L Alan STE n'erdvo pa* a U ch—llle doi 
consoles (6 Mi. pour ce qui concerne 
I '«* |*ua d action En revonche l'atron- 
l danco et la vonete de sa ludotnequo 
I laissent cas dernière* loin derrière «1 
I co « “'d'nnieur n ul pus Hmlie nu 
I «euljou 

En brol. qu< peut nchoter un Atari 
STE 7 

l-’Attn SIE conviendra partai'irment 
au tcuclfo-fl-toul peu fortune l Alan SIE 
sa.t tout (ara Cônes dans de nomeeu. 
domaines (jeu*, D'Uiblsmo arimatlon. uni¬ 
vers virtuel}, d « ares machinas (Amga. 
consoes 16 bits, PC} sont capables « 1 » 
nwillouiea per1ormar<«>s Mais ta senne 
resierx très honorables ot .1 ne cm "t pn. 
sonno en MAO ou en traitement se te-r** 
la seule restrlcKon rarceme en la.l son 
avenir incertain I constitue cependant 
une aicctfento introduction a I informa 
tique, d’auart qui» son jy* nsi ira* ta* 
sonnnbie (moins de 2 CCO F) 


mémoire ni le meilleur 


10 do 


menlaew) n oN «10 oue peu ou oo» du 
tout mrsoi A |t< il H 

Pour les |eu« : non. pour te* autre» applica¬ 
tion» • oui. si i on veut «tendre facilement la 
mémoire ou benelicler d’un mollleur TOS 


n 


Me ga 





sZ°Z^r 


ïZür*"* 






*u 






*o!t 




ros e, 




ff.-Srsà® 

rut ,f r '«VUc 11 ***»• , 

•""rvr- '*■ *air M f, t f n ’ '* 


Faut-41 «changer son ST contre un 
STE? 

En dépit des nombreuses améForato 
««xriéos par 10 STE. >1 réponse se . 








LÊ mcoN oVo mce aux pc 

ET A1AMIGA 1100 


D cmier-ne de la gamme 
Atari, le Falcon 030 
isque de bousculer 
1 wivers de la micro. 

■J ssan/ bien conçu, il a tout 
vaincre. Mais les 
: '°Ç'ammeurs vont-ils faire 
■Chance a cette nouvelle 
; 3ch, no et garantir ainsi sa 
c, o usance? 


copriKMbOjrs et com 
péto du DSP qui cons: 
tuo A U seul une véri¬ 
table revoiul«yt Ici 
encadré) Dlfémnlw 
confquralons mémoire 
sont proposées ' Mol 
régrmrer au contrôle de 
processus) 4 Mo et I a 
M o (b maximum) Ceix 
mémoire osl poi9e par 
une cano addmanniHle. 
mors pral>quo qjo 'ou 
SIMM Los MpacüAs 


; M, ’ t0 «lue le Falcon 030 7 

*C ■»» n ae<r»M Beu on « 


Outre lin 
Ê 01 TT, U. 



t(- MHj uidû d« 



le f*lcon OM. puriiant ai p on merert# 
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noaliti'KA. on 


du STE a«nsi quo «is (Wu. canau* RM A 
stéréo ccut ipj dljit» Mais on dispose 


uraphlqucs 0 I» hauiror, des possibilité» 
sonore* étourdissant.» pour le* dlglts •>« un 
système it exploitation pertormant. Et «e prl» 
n'eel mémo pu* e«co*»lt : 5 000 F sans 
duque dur? 


’OI*. toi.lOl 


eanaut DMA te bits en enregisbomenl et 
reproduct-on. allant .usquâ une (rdouorce de 
50 KH* Ces possibilités snnt encore suWmeos 
pat te DSP. uip.it>'* de Iraflei le signal en 
temps réel Poo> vous tairo une idée, sache* 
aie •» Qu«**é d'écoute coneepond 4 cale d'un 
CO audo. égaliseur et console dettets en sus* 
Le Falcon oltro glooo«ment la meme richesse 
d* ports d«»1er»**xi que «STE leedftê 
rorvci sont la prôsereo tf un connecteur 
i haute vinsse d un connecteur 


• Quelle est la place du Falcon lace au* 
autres machines 7 

Ou ta' de lOtrawieca»iasi totale de tiqIcioIs 
dédie» (le Falcon vient tout |uslv du sortir de 
» ®ut) cotto comparaison ne peut porter quo 
Nous 


teP* p 


SgSfeg»-- 

ïïSSSïSSi 


^2ï-s35- . 

5Sa*ss.«-tgr 

^r^on-deccmp--;^,,,. 


PC puissants et Falcon se tiennent, le 
rapport quelite.pri» étant toutefois en 
faveur de ce dernier. 


^S^S: 

.. 


léopl* 00 "' ’ v0 «»le 

.. 


"“f 0 rt G *'nen* ° P ' ll&i "'^'«ihûno Stéréo, OU 
Jinneciour dsp 0 i d'un part SCSI II En 
evanctie. le pou DMA a disparu, toul commo « 
«n tectour e-tsine io |»cleui interne J S 
w^asest hauledentBéd ^ m qD ai dis- 
f ° MS-DOS Le 


Falcon 030 vb Amlga 1200 

la encore la lutte est assa/ chaude Lo 
Falcon remporto nonement au niveau des 
processeurs (66030 plus puissant que le 
66020 de i Arngj 1?00 el surtout pm 
c-crce du DSPl Graphiquement Kk 
sont plus nuancées Les dam 
machines oicp OGa nt de | 0 p, om jé re 
nom-. SVGA (540 X 460 en 250 cou- 
«uist le Falcon «vire un vrai mode 16 
. CMS ^65 536 couleurs) 1 *.e au lau.' 
256 000 couleurs du MAMB (conflit cto 
prwlmiiqj f/aisi Am 0 a 1200 rep,ond l'avan¬ 
tage pr ta variété o« ses modes et tes résolu, 
tens maafmaiM. C6I0 son. « Falcon écrasé 
l Amma 1200 . qui reste sulteant peur un uune 
pe'sorret. mais montre 
scs llmiios ro* ta dig. l*» "**««» du pi-*®/ 
lalioalion ce ouallté Les t—j^j—j 


****** 0 , o 






Falcon 030 va PC 

Par rapport au PC, la Utoosl séné* Le 66030 
esl ur ben processeur caoablo de tenir la cira 
Oée haute au 366 D* pi autres 486 SX les 
capacités graphuuea penchent on faveur du 
PC ef de cartes SVGA mais les powibll tos 
du Falcon sont loin délie ridicules Cenos cfité 
son. io PC dp base n'a que son indigne haut- 
parlaur interne TcutotoiE la chute de pn* dos 
cartes 5£yipies 16 bits compense un peu II 
n en teste pas moins oa les asx/ts du Falcon 
(oorts MIDI en standard fl canau. DMA (6 Ofs 
îtéréo et DSP) I emportent enco-e la*gement. 
En co ou. concerne les Bystémos d’e.ploüa- 
«s couple» Windows 3.t MS OOS 5 0 el 
TOS 4 .0'MultiTOS font a mu pré» jeu égal 
• pr. est en revanche très an faveur du 


Face au Falcon. no* chers 15-35 bits 
oient bien dépassés., mais ils sont 
oeaucoup olus economiques 


■ Conclusion 

Le Falcon se situe au nivitau des nnlHii 
tout en restant d un prie très abordable 


• Quel avenir pour lo Falcon7 

Cc-mme rous i avons vu. les capacité* cj F*, 
co- sont tout à ta- «(«chanta Son DSP a 
tou’05 05 chances o attirer es prugratrnwun 
•;pfl.:.a.B as dans la musique, d autant oi'Atot 
tduiouis été Dut représente dans ce 
Le U SP pou'iai aussi attirer les 
travaillant dans lq domaine de ranimaton. o„ 
tin lqrrev , t dnuage c» do la création 30 hn» 
(mo-vse virtuel) En burqautque ladaotator 
des ii.ijgiammes STE et TT re devrait pa* 
ooaei de problème M«is pour toucher vraimsri 
r- grand pubtic les éditeurs de |eu» doivert j > 
rteresier do piés Certains sont dé|4 sur 
•'aMaire, muant sur i e cronoau ouvert D aultc 
"U conlra.ro «p mélient un pou <J Alan quii 
prndu sa belle imputation a,» tuxes. Il faut fer 
lofm-. «spore,. pour la riche»e du mondl into* 

manque el ludique que le Falcon »ra v-arrw- 
suiv- oi que les éditeurs e%ploil«tror.l a fond«f 
CMP.H .'“S spec 'iqi.es . abandonnant un* 
rqniaidilo boulet delà 


dante Les capacités graphiques et sonores d 
Faicnn. allées à sei procBM.t 1 .r 5 puissants 
déviaient pm "lettre 1.1 création de jeu» 

•’C'p»nbies Messieur* tes. 
ma ronar.i dam voue camp Ne • 

P-’* dessus l 


Plusieurs million» Je couleurs! 



talion suni pertormsnts 

le Falcon est supé¬ 
rieur ftl Amlga 1200. 
malBlos rapport» qua- 
Itto.prli sont nqutva 
lents 


leurs, 


Le Falcon 030 lace 
»u« 16-32 bits (Amlga 
600 si Atari 3TE) 

Lo Foloon lippe,tient a 


TOS, o*t s>u, 


dur enfin au wai mjiteacho. 

Mu^r:. y " ,n ° nl toUB *' ■'O-manta 
pour convaincre: un procewiçur ouïssant 
,,,nc,0 y* b le DSP. un grand ' 
nombro de porta d'e.tonelon. de. capacités 

11R 


sanco or. 16 32 
BBUI. uioi/'IvrJi 

Mo t il ccùto tout 

mAmn i u i_ 
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LAMIGA 600 FACE Ail 
K A L'ATARI STK ET 
AUX CONSOLES 1 § ISIS 


, ^,,,1-cequn l'Amlga 600? 

-i -OC' esi demler-né Oe la longue 
... ;rr . An.gj gmnd publc (A/ntg» 1000 
1 -. s ' >?P'»nd Ip look mté^-e di, 

. e -enirafe et cia**» duo seir tenant), 

• GU'i aeaucoK» plus compact et leper 
,-siBLie'ois que (encombrement os) 3ug- 

i juc jt-mentaton e«ieme. Ce* c/dma- 
archHKluré auto»* d’un 6 * 000 . sou 
; ; ru lomQieui coprocesseurs qui 
,. -r h r--eau do la vidéo du son. delà 
nt-mco dot e-Mrecs sorties, BlC. Il SSt 
:f il,vil (loi Modememoiro o.lon- 
, j M: g-Aro a 'adjonction d uno pntitn 

- tivini ta place dans une nappe sou* 

"!• ‘flOldl«S graphiques sont d'un 
m;#u . ie»Out'on maiimale de 736 X 580 
. t. . cculeurs i mullanées en mode slan- 

■ : ojfi an mode HAM avec un petit con*ln 

ir Les capacités sonores sonl ires 

• les aussi 4 *ôes en sté'éo. avec un 

■ s saur de qualt», dèvyrant dos bo"s purs, 
: oi- ■ ^ «tension sont d'une paru» 

1 • •• -vjriE joystick, para*»». Bérlu. wv- 
!• • c enenson PCW-GIA (ou lormal 
vi-, ot cctcurs do disquettes 
* nié'lpii'. on découvre aussi un 
■ a ni. qu'un Ui|W <1 pour montât un 
l n 2 S nouros A co formai (torrna! très 

- lût: t> io-kIi- PC) Le lecteur 3 5 

- a:i/sie denji» interne (tormat d écriture 
: non compalftjto MS-DOS) compté» 
•> inrh a un éventuel disque dur seon la 

,• ’ -.-•■» :t»n.sie la seule lacune i«le 
' '••• -nence ce bus SCSI ou Assimilé. 

' Jcplolator. Workbcnch vorsion 

• U -orraij opL-rà dos principaux 

'• v-vtions procèdent» Rawwkms 
1 -*Ql d'in bureau graphque. avec Icônes 
ci -'onus deroi/ai-vts. Le bureau a Oie 




LES "GROS'' 
AMIGA 3000 ET 
4000 

Cet Amiga sont beaucoup plut 
puissants que l'Amiga 600 
Architectural autour d un 69030 ou 
d'un «9040 Ht permettent de tirer lu 
meilleur parti dut 
applications tris 
gourmandes en 
temps machine (30 
calculée, 
raytracing, 
anamorphisme. 
etc.). Ht ** 
prétentent tous la 
forme de boîtier 
desktop, avec un 
clavier détachable 
et de nombreu’ 
connecteurs 
d'extension au sam 
de l'unité centrale 
Outre ton 


processeur plut rapide, le 4000 dispose 
d'un certain nombre d'amélioration» 
face au J 000 ; 

• nouveau» modes graphiques 
beaucoup plu» performants (palette de 
1 6 millions de couleurs, résolution 
allant fusqu à 1448 X 566 pixels, mode 
HAMI offrant ISS 000 couleur» avec un 
petit conflit de proximité), 

• nouveau Warkbench 3.0 plut Joli et 
plus performant Ipolices vectorielles, 
bureau en 256 couleurs, système Cross 
DOS assurant la tnmpatlbilitè de 
lecture-écriture MS-DOS d'autant que la 
machine eif do roc d 'un lecteur 3.S 
pouces haute densité, gestion plus 
complète, multilangue). 

Mais toutes ce» qualités te payenl d'un 
pria en rapport peu compatible avec un 
usage personnel (à moins d'ètre 


fortuné, bien entendul). Il faut en effet 
compter 22 000 F environ pour la 
version de base d'un Amiga 4000 I 



gceui avec de* «*"•« dco bancs do 
[ll-emont on t*W, «l »no gestion beeicouo 
, compiO» '■lardon d autant lobtgal on un 
,J «ou# Cil (qui ow un inleip'Olnur de 
romand» A 3 manlèto d. MS-DOS su. PC. 


slons cl mémo éventuellement d'un disque 
dur cm Inlornn. do Bonnos capacité* gra¬ 
phique» et sonores ot d'un système» 
d’siploilatlon multitâche maintenant très 
poitoimant. 


■ Conclusion 

I Amtaa 600 est un ordinateur compact, 
dote cependant d'un grand nombre d «.ton 


• Faut-Il acheter un Amiga 600 on 1S937 

Cotte citlifrlo question don ôtto dâcompuiée on 
pusoura léporeo», en Intvsllon des diHiuonta 
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LAMIGA 1200 


Jour lustr menant* au moment ou "oui 
écrivons m lignes ce rtouM/ Amiga 
devrait satisfaire les nobbyf.fe» 
tordmateur reprend le look général 
des S 00 . avec cependant un boîtier un 
put plut dtir. I'Amiga 1100 ter» équipé 
d ur Simm cadence 4 14 MH> 
(performances de Si S fait supflrWorei 
4 celles d'un 500 ou 6001 de 1 Mo dp 
mémoire vive et d'une horloge 
sauvegardée par plie. Tout comme le 
SOC. Il ditpotera d'un but IDf 
permettant de connecter facilement un 
disque dur 7.5 pcutet en interna et du 
eonnaeteur latéral au format PCM CIA 
Un dernier connecteur Interne 
(accvtsible par une trappel permettra 
de brancher unr carie accélératrice, un 
DSP, un adaptateur SCSI. une carie 
passerelle Iémulation PC) ou une 
extension mémoire (jusqu* S Mo) 

L’Amiga 1100 bénéficiera de toutes les 
améliorations du 4000 Ainsi le nouveau 
AA Chipset lui ouvre la porte des 756 
couleurs (et même 756 000 en mode 
HAM9. avec conflit de proximité), 
choisies parmi une palette de 16 
millions de couleurs. Aux résolutions 
Amiga classiques s’ajoutent une flopée 
de nouvelles, certaines n’étant 
accessibles que sur moniteur muttiscan : 


32W640I12B0 pixels de large par 
756/517/480960 pixels de haut. Le 
système d'exploitation (Worbeneh 
version ï 0 ) disposa d'un bon nombre 
d’améliorations (cl. encadré Amiga 
40001 les 7 Mo de mémoire vive 
permettant aussi de tirer directement 
parti du multitâche, le plus Incroyable. 
c’est que c es performances excellentes 
s'accompagnent d un prix très 
abordable 3 600 t environ. 


Cette machine pourrait bien relancer la 
'guerre ’ Atari-Commodore, en plaçant 
le débat à un niveau plus élevé (laiton 

010 vs Amiga 1200 ). 
il les éditoun suivent ces nouvelles 
machines en exploitant réellement leurs 
actuelles capacités let non en se 
sontentant de respecter la compatibilité 
ascendante comme pour les 5VSTI). les 
PC pourraient avoir deux concurrents 
sérieux et ce. 4 des prix raisonnables. 


pans dVitMt Nous osmparerons aussi colle 
machine a mh coiïairtenles: PC en promit» 
chef cunsetos cl Attrn STE 

1 * round. Amiga 600 face au RC I 
En dépit tf lire Importante chute œ pn» llnvev 
t«em*nt pour jouer sur PC rosie beaucoup 
f* 14 onéreux, crème en conf^uralinn mnlmale 
La Olférem» no vient pas du (ru pin ew ne 
I unité suntrafo ■Ikhntèmn, mais do l obligation 
d acquSnr un Oiiquo dur, un moniteur spè© 
fque * un» carto son. I Amgn or oyitenionl 
pour sa pan du lecteur do di*>jeltev du 


SCO intorno ni du MMvtMlir Inmllml Dans M 
domaine de ra'cMe (slixd-tberTVop beat- 
tiMim ail. patcs lormos). I Amga reste supô- 
rieu- ou PC La logitMquo s enrichit régulière¬ 
ment 0e Jeu* de qualM (Pufty loV. Shsdow of 
ihe Bu.ul lll pour n en crlnr que quakjUBS-unt) 
Le gestion joystick -rmlureJe* renforce w /oun- 
billd 'aco au* louches davier du PC ou à son 
joystick qui a tendance à s’adolnr* sur une 
mncJunr ronde 



ioa *®° 

*«*£•*• de 

"jgSSZZ**' 


Dans les autres domaines do jour (ovonfure, 
jim» do rOle simulations diverses. wargames) 
le PC est rSnvrmu v. support de référence. 
Q'âc© au départ a son mode 256 coupure et * 
son diiquo du-, «i mandant aussi a U puis¬ 
sance de son processeur <386 ou 466) 

Pour le Iravail et Im Oisn -sériau* - , le PC est 
•u' >ii logithèque étant leur s mplanenf 
n croyable loulofo*. f Amga se defsnd mwv 
tenant nés hory>rableméiM et los prt» dos çxo- 
gramrros seul souvent beaucoup plus accos- 
siKos 0 .>~s le domaine du dessin od»üquotN 
calcule (monde viituirl|. il se pormwt même Oe 
reprendre la tôto Ohm Paint IV ou Real iD 
P'U sam charin ces monstres .acres flans 
eu- domaine, .lOyant pas d 6 quva*>nts six 
PC (Ou .*!:« a un pn« prenibitlf) 


■ Conclusion 

Facu au PC, l'Amiga 600 r**le un ■■csl- 
lont Choix pour las jeu. d'arrAde. #1 
logiciels de dessin ou de crMtion d'uni¬ 
vers vlrluels. 

Do plus II revient moins cher qu'un PC 
«n configuration minimale. 


round, l'Amiga 600 face eu* nou¬ 
velles consoles l 

S» i'Am»*i 60 D reste t-es abordable pour un 
ordinnleur son pd« ne pou' toutefois se oof"f* 
n» » celui .los consoles Ib bits (Super f**>- 
IO-4>cu MfMOdrrwel. DreSQuO tiers foi* noms 
r.hères' Ci revovrlre. le prl. d-utlUsaHon’ «»* 












. iee | 0 u> console coù 
plis cre- En dèpii de ses qualités 
i i| • : .es ei sonores. I Amiga 6D0 ne 
_ peut soutenu la comparai- 
son avec les 



société 
ha l'Ar 


jp plus l»V6f 

|ou< de iôv 
■ ion otc Do 
fiyil a» 91 


3 1 round. l’Amlqa 600 lace a l Atari 
STEI 

Ben Qu assez proches o-i capadld 
comme en prit, «s dou» machres ta 
diférenoenl pourtant par ieu< domaine 
de pitolcclon Peur los jeu*. l'Amiga 
600 OSt désormais «r lolo gràco fl 
son mcoe 32 coucurs i '6 poir le- 
STE) et son générateur de sons 
Deajcoup dus pur. Cedains éd. 

la convorson Amiga S1E n é*art plu 
systématique 

C-ans le domaine bureoutoie leSTF 
isl cette lois Den mieu* pl«v* Avec i 
iWecteur 3 et 4, i dopose dun tiô-te 
•eut do to*to ou a un .r-teoré capable de 
raiser avec loi même de battra >i les 
■lUniire oroduiB sur PC au Mi. : En PAO 


-tels tes PeU«e 


J® L AMIGA 2000 







? lésion 

; *' 100 * 01 ,., ,6 bit, sont inégalable, 

l»u« d'action, et en ce qui concerne 
"" d achat, | Amiga 600 reprend tuute- 
’ j *‘"'udo dans les autre, domalnos 
,, **•*< -.io dos |ou> ci de, application. 


£ 'Anuga 2000 esf une machine un peu 
particulière. Bâtie comme un A/nrga 
3000 (dcrttap et connecteur, 
détention Interne), elle n’ottre que 
le, performance» d un Amrgn 5 00 Le, 
SCO et 500- dtspotent pratiquement 
de» même, ealertiion*. .on a.gw.ihon 
0i , peu recommande, d .utent que 

/ Amiga t /00 vient de tort,r 


•rmot b» oulro n aborder a 
laiits programmation {avec 
os. par axomple). dessin an 
in. mondes ulrtuel, et mén- 
’AO MAO '!*c 0‘i* sor 











MICIIOÏ!?, 

CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A CSAGN 

G ***£$&* 

U A VOS pÎNCEAUX, 

À VOS SOURis ! 


Cou 

Opat 


us le haut 
itronnage du 

MINISTERE DE L EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L INA. 

MICRO KIDS lance un gmnd concours de 
création graphique, en collaboration avec 
ULI et ( XlNSOLES ♦. Deux categorie* vwif en 
lice : les « juniors - (de 0 à 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports. les » seniors •• (d 
partir de 16 ans) devront absolument propo¬ 
ser des créations assistées /xi» ordinateur 


Le dimanche 

SUR 


C réateurs, 

Envoyez-nocis 

fvos Fonzin®** 

*1 loi pioAfCtOW ftitlloill Jü(lc rmtr i»rt4 « 

Qnsolis^i 



fi 








I ouf 

sur l'actualité 
consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 
ainsi que le match des cham¬ 
pions. le famine de la semaine, 
des démos.et les mascottes sélec¬ 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. V'ous y retrou¬ 
verez les plus célèbres program¬ 
meurs. graphistes, scénaristes et 
journalistes de l'univers ! 


10H05 


noKSie»™*- 


r..uf pjrimj**" .<»'* *>> 

irnvnv.w iC üo n * : Tlll Mkro 


ntff MirifOKIÜ W 

KJci i vil fu.-au iüionel fieirr Avu. 


Je jn»rUr»p»v au !»'.«•* h <J' j crijMipion» 

N«*m .. 

Adfcutf!.. . 


todapu*!-'»:.. Ville ... . .ff 

M,u».»nc • .. 
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SPECIAL JOYSTICKS : LA NIANI 


C omme nous, vous êtes des joueurs. Des vrais! Et, comme 

nous, vous savez que, pour bon nombre de jeux, le joystick est 
un élément primordial, indispensable. Que sans un joystick de 
bonne qualité, le meilleur jeu peut devenir une véritable galère. 
Evidemment, à chaque jeu correspond un joystick particulier. 

Pour un jeu de plates-formes, il faut un joystick précis et ne fatiguant 
pas la main. Pour un jeu de baston, il doit en plus être d'une solidité a 


toute épreuve. Un shoot-them-up profitera souvent du tir rapide, alors 
que pour un simulateur de vol la sensibilité est le point capital. 
Certains jeux, comme Xénon 2 sur ST ou Amiga, sont des “tueurs" de 
joysticks: même des manettes réputées indestructibles, telle la 


t LES JOYSTICKS A LA NORME 
ATARI, PRESQUE UNIVERSELS 


D é I MU 1 coulé «ou» le» pond depuis 
lé» premier» ordinateur» Atari. et c’a»! 
pourtant leur formé! de connoctour do 
joysticks qui a«t rot!» ST, Amlg». CPC 
(dam uob v»r»ion un pau modifiée) ot C64 
rutilisent* Cé qui sspllqua que ce »olt actuel, 
lement la norme la plue répandue Même la 
Joypad de la Msgadrtv. reprend le même 
connecteur, en «ul adjoignant deua boulon» 
supplémentaire» A ce propo». savloi-viius 
qu« certain» jeu» pour Amiga, comme Pro¬ 
jet X ou Flashback de Delphine, permettent 
«J utiuaer deui boulons 7 Pour eue |eu.-ia, 
un joystick Meoadrlv* sam particulièrement 
adapté! Malheureusement, une grande 
majorité de ces |oy«tlcl>s souffrent de 
Défauts majeur» Manche» trop durs, trop 
mou», trop gros ou trop courts, mauvaise 
stabilité, solidité Insuffisant, le. feürl- 
cants font souvent preuve d'imagination 
pou» ce qui es) du design et oublient que 
finalement, on )ou» avec leurs |oy*tlcksl 
De l'avis général de la rédaction, le meilleur 
)oy»llck actuellement dispomble. tant au 
"Ivsau du pris, de l ergonnmle que de la 
précision, c'est le Nnvtgelor de Kor.li, Bon 
principal défaut ... de n. pas pouvoir «t.. 
posé «t donc de nécessiter l'emploi des 
dsus melns. En revanche son ergonomie 
172 



ost parfaite, le bouton ost placé juste sous 
l'Inde. et In mancho. doté de I mlcro- 
snltchs précis. »o manipule sans fatigua En 
outre, s'il ne donne pas llmprosslon d'étrs 
particulière ment solide, le faible bres de 
levier du mancho lui évite 
les contraintes que 
subissent la 
majorité 
des 
autres 
joysticks, 

C'est le 
seul Joystick 
qoa I» 

connaisse A 
avoir résl» 

1er A une 
parti» 
com¬ 
plète de 
Xénon 71 II 
eet bron 
entendu équipé 
d'un autoflre. élé¬ 
ment Indispen¬ 
sable avec la 
majorité de. shoot 
thém-up II saisie en 


<1riu. couleur» (rouge et bleu ou nol» »! 
bleu) Je préfère In noir, mais c'eet 
affaire de gouf personnel 

i-'t or l«> pntiins bourse» tou jour las ta* 
soum dn icyvlrk» invétérés), le mort 4 
UelIlVpn. re.wjrd Mot auOil 

*1.110 nu Super- 
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fff ii€M* VOTM 1MWC 

Cobra, ne s'en sortent pas • 

sur Super Nintendo par exemJ f^ 5 D'autres, Street Fighter II 
]nt de gros doigts (on ne rionil la,asaront 3 ceux comme moi. 
ours si l'on utilise unjoypadm, douleurs Pédant plusieurs 

lai) de la gamme ThlustmaVter.^ 5 ’ ** pr0fitemnt (au prix ,ort ' 11 est 
te joystick idéal devrait être précis, solide, ergonomique, disposer 
jun autofire réglable par bouton et, surtout, ne pas être cher. Je vais, 
oour chaque type de machines, vous présenter ceux qui se 
-approchent le plus de cette définition. C'est parti! 




cou rt» 
permol una 
o.ceilenie pose 
(Ki main. 


ccoscVk uimidi». 
mont» Chaque 
nuinallB n«nul> 
quatre pentes ** 

IM 


j ’ ' il pai nvcro-swllchs |C'asl MOI 

"n celle gamma de pral|.e4 il di»- 

■' iMoBr*. 

. " r " ' le Suporcharyer est un ]o>rsti<* 

"*• ■ usage. i* no r*ei«l«fa pas long- 
«".x Mr q.nn.nio, Xonon 2 


Coal iroscXiO un onc-y.ro des fO^sttik» ni 
pourtant • est toujours aussi olvactif 
D'aulros, oncoro moins cbo-s. comme par 
a.omplo lo FMI Wiraw II. sr.nl aussi 
«la lions chou s* v»js n'a»e? 
que peu G'a'Qeni a 
accorde» a rachat 
d'un joyslicX. 

Fabriques a 
Taiwan -s 
prosonicni 
moliourouso- 

mort uno qualHa <l« loP-oalion et 
une fin lion .nBU«*anles 
Enfn l’une do* onovolons do 
ilurniot» nos ost l oww- 
nlicm rte joystcM commu-.- 
quiinl avec fordlnalour na- 
Infrorouga Oo nomtrwu. 
modèle» sont disponible», mêla 
doajcuuii aoultronl de oèlaut* 

«miiwloirea <mauvt.i*n wiaMO 
coupures mlompeslives ou reyon. oWi- 

auick. 
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ÜS JOYSTICKS POUR PC 



HH 1 la norme Atari 
■ ^^sest 'Ripnèc 
H tiim l:m- la* 

1^ ■ _m\ micro-orrlmatiuni Bits 

_■ J.| "famtliaua". le* 

Ab machines plu» orotes- 

pJjfjS] ■ ... 

1 ■ PC g., lu Marinier,’' 

1-plus spécialisées 

dans les simulateur* dn vol, sa sont orien¬ 
te»» vers Im Joysticks dits "analogiques 1 
(cf encadre). De très nombreux modèles 
sont disponibles, avec éventuellement sur 
PC la caMo permettant do le* utiliser. Il faut 
«avoir que la majorité dos compatible* 
actuels (en particulier eeus dits “taiwanals") 
disposent d’uno telle Interface en standard 
et que la carte sera donc en général Inutile. 
Sur PC, plus peut-être que sur les autres 
machines, Iss prie et la qualité des Joysticks 
varient du nul a l'mcelkint. Parmi les Joy¬ 
sticks accessibles et de bonne qualité, nous 
evons choisi le SV 202 (Mach 1») de Qulck- 


joy Sa forme carrée et la bonne taille du 
manche permettent de l'utilise' aussi bien 
posé sur la buroau qu'a dou* main», l'auto- 
cantrago du manche est débrayable vertica¬ 
lement et horizontalement, et le câble est 
suffisamment long pour Jouer loin do l'écran 
(en pratique, les simulateur* de vol tirent 
profit du clavier, donc pas question de Jouer 
a deu* métrés de son PC—). Il ne propose 
pas do réglage de la position centrale, mais 
ce n'est pas très utile, les pro¬ 
grammes permettant on géné¬ 
ral de définir la position 
neutro du mancho. 


iiii-in coinpona trois ftténwnb, gm vousr 
diot>l au toial a plus de 3 000 F-, Evdantmcffl 
lr. prit nst t>«s, très supérieur a ce que nous 
cennatsiions Mais ie plaisir que procura le 
ptiolaae a un avion avec ces accessoires esl 
incomparable Imoginez, vous ôlos dans Aces 
n( the Pacific Vous poussez la 
manette des gaz, al I avion ao» 
lé'e Iufz le marcha lavtcr» 
nantir Pédalo do gaucho fovicr 
tourne L'.tièr*<r*nl conlçiratta 
oitments toeul-on 
encore 

app« 

loy 

sticks) s adaptant 

a la grande m»K»ntè 
des simulateurs les dé¬ 
niera p<oyi anvtves do et 
etanl pmvu» jor 
c-r tirer plannemanl 
parti UnenserrW* 
rêve 






















• DOSSIER JOYSTICKS 


LA MEGADMVE 



Pour les indécrottables du pyiail tn peut 
moseiler In 5G Prcoad de QuIcH^* Son enyj. 
nomio asl bo**<e. do mômo que u piaillé 
ma* fies prtnopau* avantage» »onl ses Von 
aulofre a trois poslt'ons son ralenti ni wyi 
loofc uta réunsl (en pnsbaua transpa¬ 
rent). Seul (petit) défaut tecAb* 
ost plus coud quo sur le jeypad 
origeal A noter 


C ontrairement au* micro», les consoles 
•ont 'ountio» avec do» joypads, en 
de bonne facture La majonte 
y. oiû* ' »i de» "«tek»" quo l'on trouve 
mif cr.rr morce ne (ont que reprendre la 
- CTiahon de ce* joypads. en leur ajou- 
11 1 julomaliquo cl gadgets divers. Sur 
«MKt'i.» un joysticK »« démarque do» 

<<»ei aussi bien par »a qualité que par son 
matraclil L.< Pr 0 1 (c'est lui) est une 
--'Kti ta»» que en lomte de boule placée 
•• j’ socle rectangulaire de bonne taille. 

M ■">* boutons, placés en diagonale, 
bicilemont accessible», et 
•adentre ou* peuvent utlll- 
" maulonre réglable 
•» Païen iiomélre 
•r 

- . ont la 


"•ho de tin. Un 
'iicn pomini un outre 
^Kvntir l« |eu. SI ce 

I|« pjip pas Qo 

"• ' «i a mon avis 

»fî2r iM,u,BoH 

„ («I 

«Honni aussi 
’* b'ObiBmil SVOC 
•«Amateur» A la 
J* *•"». Très 

■ J ul,| i*er, incre- 
' » d» lufcrait d'un 
'Ku.lave. e'esl LEJoy- 
_ Pou. cette Clln , 0 |, j a | 

** '**•»*' un. version 
U, e®"* pouvoir (onction 
,, *•« la console NEC PC 
| ' '"4'ii.nMapM 

"* *n UouiiQue.,. 
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POWER STICK 
FIGHTER 
DECAPCOM 


Prta$Uv* 

SolitPI* 

•WC-* quathlVpni 
lampmu* M. rMM 


■LA SUPER NINTENDO 


C hoisir I mm manatlo ou un Joypad pour 
la Super Wlntando pose un problème 
ôlreot Flghtor II. du fait dos conblnal- 
sone qu'il 'ouf enchaîne*, (alloue I**» vile 
lot doigt*. et l'ergonomie. mémo Bonne de 
certains Joysticks est Insuffisant» pim* c» 
Jeu Prenons pa* o*ompl« rexcalleni Fnnus- 
tlck (qulealslo aussi pour Uegadrlve) 

Sel Ida. Won étudié. Il place malheur*,)»*, 
mont las boulons L al H Inln aussi tilen 
du manche quo dos quatre autre» bou¬ 
lons Résultat, c'est un bon Joystick, 
mais pas pour Slroel Flghter III 


Peur y il (el [tour tous 
les aut-usiou-l LC maMout JOrWick" 
est io Pmao* Stick FigMer de Capcom largo «I 
slatro. <1 est auui Mau que bout eiiMiA Le* si. 
bcotor* so poconl notuiotomoril sous la main 
dmilfl pandsM quo la gai»^a man-e (avec de. 
tente cola .a ito wiltl| une manetlu snuplo m 
précise Seul problème U n os! pas oistnbuO un 
Franco, et la* «nporWcurs paraMIns le p*opc> 
ter" a un ort. produit! Mais, jn le clatnti haut 
•>* (url u'osl «ralrorl lo mallei#' 
ïnfn on retrouva In très bon Joyped de Que* 
foy. don* sa «won Super Ninlondo le S* 
Propnd roprsrvj pas ti.arloiTvyil U conforma- 
Ucn d„ SO l-roped. avec un bouton «upiitoman- 
l«*o Kepidai-rtiu» a la pogo prOctMoréo i»»ur 
«usdedMal; 


M P-opad iif Qu**#*- 























TOUTES LES MUSIQUES 
DE L'EMISSION w 
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BANDES ORIGINALES 
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EN VENTE CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 32 F. 
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tilt/tcplus 
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A PARTIR DE 
LA MI-DECEMHRE: 

1 HEURE EN 3615 
VOUS DONNE ACCES 
AU 3614 
POUR LE RESTE 
DE LA JOURNEE 





Le Top Jeu Vidéo c'est chaque semaîne dANs 
MICRO KID'S sur FRANCE J 
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564 CARTOUCHES 
AU BANC D'ESSAI 

Mes tes cartouches «ni été testées 
depuis le numéro zéro de Consoles* ! Voici le 
résultat de plus d'une année de... travail ! 


; 1 3<de de ces tableaux, vous pourrez très rapidement trouver le titre que vous 
^cherchez, son éditeur ; les consoles sur lesquelles il est disponible, ainsi que les 
stations en pourcentage que lui ont données les testeurs de Consoles*. qu 'il s 'agisse de 
; présentation du logiciel, de ses graphismes, de son animation, de sa bande-son, de sa 
habilité ou de sa duree de vie... Sans oublier, bien sûr. la fameuse note d'intérêt qui 
'?sume a elle seule toutes ces données! Et si vous voulez encore plus d'informations sur 
es ieux qui vous passionnent, la dernière colonne du tableau vous permettra de reperer 
J un simple coup d'œil le numéro de Consoles* dans lequel la cartouche a e/e testee 
uns ces moindres détails... Il vous suffira alors de consulter votre collection ou de 
commander les anciens numéros de Consoles*. 

Sonne chasse! 
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614 LOGICIELS 
TESTES PAU LA REDACTION DE TILT 

PC, Amiga, Atari ST tu Macintosh, voici le compte 
rendu de tous les hits, Rolling Soft ou SOS Aventure, 
parus dans Tilt au cours de l'année 1992! 

Dans cet incroyable banc d essai de 614 logiciels, vous trouverez bien sûr tous les 
logiciels testés plus avant dans ce Guide, qu 'il s agisse des Tilt d’or (page 20) ou des 
litres compares dans les challenges (page 32). Quoi de plus pratique alors qu 'un tableau 
pour analyser, juger et tester d'un seul coup d'œil ! Nous avons egalement inclus ici tous 
les programmes plus "moyens " qui ne dépassent pas 14 sur 20 pour la note d'intérêt, 
ainsi que quelques jeux plus anciens soit parce qu ils sont encore d'actualité, soit pour 
vous permettre de comparer plusieurs versions d un môme programme. Toutes les notes 
de ces tableaux ont été réactualisées pour encore plus de rigueur. De plus, nous avons 
lait la distinction entre musique et bruitages lorsque cela était signilicatif pour I interet 
qlobal du jeu... Et pour absolument tout savoir des logiciels qui vous passionnent le plus, 
reportez-vous évidemment au numéro de Tilt indiqué dans la dernière colonne, pour le 
test complet ! 
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POURQUOI CHOISIR 


IA SUPER NINTENPO ? 


TILT D'OR/CANAL ► 1992 DU MEILLEUR JEU D’AVENTURE 

ZELDA3 ©Nintendo 

■ 

TILT D’OR/CANAl * 1992 DU MEILLEUR JEU DE COMBAT 

STREETFIGHTER 2 © Copcom 

■ 

TILT D’OR/CANAL ♦ 1992 DU MEILLEUR JEU D'ACTION 

CASTIEVANIA 4 ©Konami 


TILT D'OR/CANAL + 1992 DU MEILLEUR JEU D’ACTION/REFLEXION 

KRUSTY'S FUN HOUSE ©Acclaim 


TILT D'OR/CANAl + 1992 DU MEILLEUR JEU DE SPORT 

BEST OF THE BEST ©Loricie! 


COUP DE COEUR DE LA REDACTION DE CONSOLES ♦ 

MARIO KART © Nintendo 


PRIX DES TÉLÉSPECTATEURS DE MlCROKIDS 

SUPER MARIO WORLD © Nintendo 

■ 

MEILLEUR JEU ÉLU PAR LES VISITEURS DU SUPERGAMES SHOW 

STREETFIGHTER 2 ©Capcom 


/PILA AU MOINS 8 
BONNES RAISONS. 






La bataille va commencer!... 

Nous sommes on I an 2636 ot la Terre est menacee par une 
terrible invasion Les Rebelles, des mutants fous vonus 
d'une autre planète, sont de retour, avec la terme intention 
de se venger férocement de leurs défaites précédentes en 
anéantissant la race humaine. 

Seul espoir pour les Terriens, tes PROBOTECTOR5. (tes 
robots de combat suporpuissanls Mais leurs intervention 
sora t elle suffisante? Pourront-ils détruire ces misérables 
roulants a temps et sauver le monde? 








